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JOÃO BAFO DE ONÇA: É MELHOR V 
















O Pato Donald acaba de descobrir 
um fantástico tesouro perdido 
e sabe que João Bafo de Onça 
está de tocaia com seu bando 
de malfeitores tentando en- 
contrar a chave da arca do 
tesouro antes dele. 

É melhor o João se pre- 
parar, porque para ficar 
mais rico que o Tio Pati- 
nhas, Donald vai en- 
frentar todos os peri- 
gos com ataques de 
desentupidores de pia. Quack! 
E embora ele nunca 
precise de ajuda 
(ha, ha, ha), seus 
sobrinhos Huguinho, 


Zezinho e Luizinho 
vão ajudar. O que? 
Você também quer 
ajudar? Então venha: 
esta vai ser a mais pe- 
rigosa e atrapalhada expe- 
dição de todos os tempos. 
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E então, galera, vocês ja se acostumaram ao 
novo visual de AÇÃO GAMES? Ta fácil achar 
as matérias sobre o seu videogame, não é 
Basta folhear rapidamente a revista e abri-la 
nas páginas com a cor do seu game. Lembr 
se: daqui pra frente AÇÃO GAMES vai ser 
sempre assim. As cores dos sistemas tambem 
não mu o. Escrevam pra gente dizendo o 
que mais gostaram no novo projeto da revista, 
sua organização etc, Sua opinião é muito im- 
portante. Participe. 


Estas são as cotações para jogos que utilizamos na revista 





( 


FRACO REGULAR BOM 


CARTAS ....... 6 


Os gamemaniacos dão o seu 
recado 


Ms 


Nossos pilotos tiram as dúvi- 
das dos leitores 


SHOIS ....... 10 


A Camerica vai lançar um Ga- 
me Genie para Genesis 


TOPTEN ..... 13 


Participe do nosso ranking di- 
zendo qual o seu jogo favorito 


O IMPÉRIO DA 
NINTENDO... 14 


Fundada ha mais de 100 anos, 
esta empresa mudou a vida 
dos japoneses 


GAME OVER .. 48 


Confira os recordes dos nos- 
sos leitores 


GAME 
CASSETADAS . 50 


Veja como poderia ser o novo 
game do Michael Jackson 








SUPER NES 20 F-ZERO 
Com 10'macetes para baixar seu 
tempo na Mute City 







MEGA Po: AMA REAR Mestrero 
MASTER 38 CAPTAIN SILVER 


E OF PERSIA 
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SUPER NES 19 














|. MEGA 31 
MASTER 37 
GAME GEAR 43 
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SUPER NES 18 CASTLEVANIA | 
«4 BIG RUN 





MEGA 30 ci 







GAME GEAR 42 WOC 
POP. SPACE SA 












MSX 46 XEVIOUS, RASTAN, 
SAGA, ARKANOID 








LOTOS Esunc escrevendo por- 
que gostaríamos de ser pilotos de jogos pa- 


ra a revista. Sabemos que muitas pessoas 
devem escrever pelo mesmo motivo, mas 
já terminamos muitos jogos para Nintendo, 
Master, Mega. 
RICHARD PASQUALIN 
DANIEL). TOLEDO 
Jundiaí, SP 
Agradecemos 0 interesse de vocês, garo- 
tos, e ficamos realmente convencidos de 
que vocês são grandes feras. Pelo número 
de jogos relacionados em sua carta, vocês 
devem entender mesmo do negócio. Por 
enquanto, 0 nosso quadro de pilotos está 
completo. Mas isto não impede que vocês 
mandem dicas e estratégias para a revis- 
ta— A AÇÃO GAMES sempre publica e 
continuará publicando dicas de leitores, 
que inclusive têm o seu nome divulgado 
na revista. Fica aqui o convite para vo- 
cês manderem suas estratégias sempre 
que quiserem. E, quando precisarmos de 
novos pilotos, tenham a certeza de que 
serão lembrados, 


32 i sabendo que a Sega 
lançou um Mega Drive de 32 bits. A Nin- 


tendo também vai fazer isso? 
EDSON TADAO ENOMOTO 
São Paulo, SP 
É brincadeira o que rola de fofoca no 
mundo dos videogames. De fato, a Sega 
está trabalhando no desenvolvimento de 
um videogame de 32 bits — que pode 
chamar-se Giga Drive —, mas o lança- 
mento: dele só deve ocorrer no final do 
ano em diante. Quem também tem um 
projeto para 32 bits 6 q NEC, fabricante 
do PG Engine. Da Nintendo, por enquan- 
to, não soubemos nada a este respeito. 
Para maiores detalhes, veja nossa seção 

Shots da edição número 7. 


LOCADORA Te RE 
montar uma locadora em minha cidade, e 


para isto pego, esclatecimentos sobre os 

procedimentos legais, as providências pa- 
ra montagem etc. 

MARILEIDE BARATELA 

Pindamonhangaba, SP 


óugio cumes 


Lamentamos não poder ajudá-le, Mari- 
leide, pois este não é o nosso ramo de ne- 
gócios. Seria interessante que você procu- 
rasse a junta-comercial de sua cidade pa- 
ra inteirar-se sobre os: procedimentos: le- 
gais. Já para adquirir o “know-how” de 
montagem de uma locadora, o melhor é 
procurar a orientação de quem já tenha 
montado um negócio desses. Algumas lo- 
cadoras inclusive franqueiam sua marea 
para quem quiser entrar no ramo, forne- 
cendo material, instalações e métodos po- 
ta tocar a loja. Anole o nome de duas lo- 
cadoras: que abrem franquias: Dimensão 
Video (011) 217-7161 e Progames (011) 
831-0444. 










FEM os. mandar re- 
cordes de flipera ra à seção Game 
Over? Como jogamos em dupla, somaremos 
os resultados para fazer nosso recorde. 
ALEXANDRE e ADRIANO G. SEABRA 
Rio de Janeiro, RJ 
Aceitamos com prazer os recordes obti- 
dos em arcades ou fliperamas, desde que 
comprovados por fotos. Agora, só são 
considerados os placares individuais. Es- 
ta manha de somar pontos dos dois joga- 
dores para fazer um recorde a gente não 
aceita, à menos que o próprio jogo mostre: 
este resultado. Para publicar recordes na 
revista, consideramos os números que ca- 
da jogador obtém no final do jogo. 


LIMPEZA Us, Fasano E 
para limpar o videogame pode danificar o 


aparelho? 








MICHEL $. CARVALHO 
Rio de Janeiro, RJ 
Interessante esta sua idéia, Michel. Não 
vemos nenhum problema em tirar o pó do 
seu videogame com um aspirador. Na 
verdade, fazer isso é melhor do que dar 
aqueles assoprões no apatelho ou no car- 
tucho, pois o ar do sopro tem uma certa 
umidade e pode prejudicar as partes me- 
tálicas do videogame. Bom mesmo é evi- 
tar que o seu console e cartuchos peguem 
poeira é umidade, guardando-os num lu- 
gar seguro, seco, onde não: haja pó mem 
calor, 





LAN do che- 
sam ao Brasil os jogos Pit Fighter, Monty 
Phyton, Strider 2 e The: A Team? 

MARCELO F. ZARDO 

Florianópolis, SC 

Todos estes jogos são lançamentos que 

a Sega dos Estados Unidos está aprontan- 

do para o começo deste ano — com exce- 

ção de Pit Fighter, que já saiu em novem- 

bro nos States e inclusive está disponível 
em algumas locadoras brasileiras. 












olega me disse que 
à jogo Robocop vem gravado na memória 
do Master. É verdade? Como eu faço para: 
usá-lo? ” 





EDILSON G. CARNEIRO 

São Paulo, SP 

Esse seu colega contou uma paia das 
boas, Edilson. Existem três jogos na me- 
mória do Master: Hang On (motociclis- 
mo), Safari Hunt (tiro) e Labirinto [aven- 
tura). De Robocop, não tem nem o cheiro. 


co- 
nhecem alguma locadora de games para PC? 
RAFAELM. RAPOSO 
São Paulo, SP 
Olha, Rafael, não vai ser fácil encontrar 
uma loja que alugue os games para PG. Co- 
mo você já sabe, jogos para computador es- 
tão em disquetes e, portanto, é muito fácil 
copiá-los. Assim, para evitar a copiagem de: 
software — que é um ato ilegal em tado 0 
mundo —, ninguém aluga games para com- 
putador: apenas vende. Talvez um amigo 
seu possa emprestar-lhe um jogo, quem sa- 
be? Mas alugar, mesmo, não vai ser fácil. 






ca-troca de Joysticks, 24 da edição 
número 8, erramos ao informar que o contro- 






le de videogame Dinavision 3 é compatível 
com os consoles Phantom, Top Game e Hi- 
Top Game. Na verdade, é o joystick Jet Con- 
trol, do mesmo fabricante, que possui ver- 
sões compatíveis com os referidos consoles. 


AÇÃO GAMES 
Seção de CARTAS 





| Av. Nações Unidas, 5777, 
3.º andar - São Paulo, SP 
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SUPER ESTRATÉGIA 
PARA INICIAR UN 
GRANDE ANO! 










THE SECRET OF SHINOBI/ 
SPIDER MAN (Mega) 

Nojogo The Secret of Shinobi, como 
faço para matar o último chefe? E no 
Spider Man, como faço para vencer 0 
Homem-Aranha negro? 
LEANDRO HENRIQUE D. FERREIRA 
Taubaté — SP 

No final de The Secret of Shinobi 
(Shadow Dancer), o ninja fica cara a 
cara com o Lagarto. Primeiro, mate 
todos os ninjas que saltam das colu- 
nas, antes que eles cheguem muito 
perto de você. Quando o Lagarto le- 
vantar a cabeça, vá para baixo de um 
dos pilares e espere a rajada de fogo 
desaparecer. Depois pule e lance shu- 
rikins em seu centro brilhante. 
O Homem-Aranha negro, Leandro, é 
Venon, o uniforme alienigena do he- 
rói que ganhou vida própria. Para 
destruí-lo, fique no meio do prédio 
mais alto do local. Quando ele subir 
ao mesmo andar em que você está, 
derrube-o com uma escudada. Repitc 
a operação até derrubá-lo de vez. 


RIVER CITY RANSON (Nintendo) 
Preciso de uma ajuda para passar da 
fase da escola neste jogo. 
ANDRÉ LUÍS M. DA CONCEIÇÃO 
Guarulhos — SP 
Nas fases anteriores, você precisa 


entrar nas casinhas e comprar um 
certo livro que o ajudará a terminar a 
fase da escola. 


DOUBLE DRAGON 3 / BATMAN 
(Nintendo) 

Li certa vez na revista que este jogo 
tem um Continue após a quarta fase 
Tentei pegá-lo mas não consegui. Vo- 
cês podem explicá-la melhor? No jogo 
do Batman, descobri que em certos 
momentos ele parece estar pulando 
em câmara lenta, Isto é normal? 
FRANCISCO M. AVELINO JR. 
Fortaleza — CE 

O Continue do Double Dragon só 
aparecerá se você perder todas as vi- 
das depois de ter concluído a quarta 
fase, que é a da Itália. Espero que 
suas dúvidas estejam resolvidas, se- 
não é só entrar em contato conosco. 
tá? Quanto ao jogo do Batman, o que 
acontece é que O jogo fica mesmo 
mais devagar quando há uma quanti- 
dade de “Sprites” [elementos que se 
mexem) muito grande na tela, e a ca- 
pacidade gráfica do jogo não dá conta 
de movimentar todos ao mesmo tem- 
po normalmente. Repare que isso 
acontece quando você deixa juntar 
muitos inimigos na tela, por exemplo. 


SUPER MÔNACO (Mega) 
Tenho várias rá a respeito do 
game Super Mônaco GP, do Mega Dri- 
ve. Como faço para concluir perfeita- 
mente a curva logo depois do túnel? 
Por que a palavra “Trouble” aparece 
piscando? O que acontece se eu não 
parar no “Pit In'? Há alguma tática 
para o carro arrancar com uma super- 
velocidade no começo da prova? Ac: 
bei em sétimo lugar no Campeonato 
Mundial e, logo após. apareceu na tela 
a minha nova equipe. Não entendi, 
porque a colocação não estava no qua- 
droesim abaixo dele. 
DANIEL DAVANÇO 
São Paulo — SP 

Na saída do túnel, se você estiver 
jogando no câmbio automático, freie. 
Se estiver com câmbio de quatro mar- 
chas, reduza para três. Com o câmbio 
de sete marchas, reduza para quatro 





“Trouble” significa problemas para 
seu carro. Ao aparecer a frase “Pit 
In”, aperte o botão G para entrar no 
box e arrumar o carro, Se não parar 
no box (“Pit In"), seu carro continua- 
rá com os mesmos problemas e isso 
vai prejudicar à sua atuação na com 
da. Não há nenhuma tática especial 
para q largada. O melhor que você 
tem a fazer é usar adequadamente as 
marchas. Quanto a sua colocação, o 
game só dá a posição dos seis primei- 
ros no quadro. Para correr com um 
carro melhor, você precisa desafiar 
uma equipe rival. Se conseguir ven- 
cer duas vezes consecutivas, você 
passa para esta equipe melhor. 


EGGY/MOPIRANGER (MSX) 

Como se faz para mudar de fase no jo- 
go Eggy? Onde eu encontro a chave no 
jogo do Rambo? No jogo Mopiranger, 
há algum jeito de destruir as pedras? 
JONAS GADOIN 
Taquari — R$ 

No game Eggy. as fases são compri- 
das e mantêm os mesmos gráficos. Só 
os níveis do jogo é que ficam mais difi- 
ceis. Existem duas versões do Rambo. 
Você precisa especificar seu equipa- 
mento (MSX 1 ou MSX 2). As pedras do 
Mopiranger são indestrutíveis. Veja 
mais dicas na seção do MSX. 
























BATMAN (Nintendo) 

Como eu faço para matar o monstro 
que vem antes do Coringa? 
FABIANO 0,5, LOPES 
São Paulo — SP 

Você tem de desviar dos raios dele 
e, quando chegar perto, atacá-lo com 
o bumerangue. 














URBAN CHAMPION/ 
(Nintendo) 


e 
a db dadas AS 


reis RO a En 
muitos jogos, certas se- 


WEREV 


WOLF (Nintendo) 


A Sn tm à ci 


E 
“a seja afobado, Marcelo. Deixe 


as piranhas passarem primeiro e só 
então você poderá pular, 5 


NINJA GAIDEN 2 (Nintendo) 





O truque para eliminar este vilão é 
atirar nas aranhas. Assim que ele des- 
bastante 


DOUBLE DRAGON 2 


2 (Nintendo) 











BATTLETOADS (Nintendo) 


Paulo — SP 
folia dd isso está cheirando 


este procedimento pode E Bone 
poderia também pifar o jogo ou o con- 
sole. Sabemos que a tentação é gran- 

Ch niaRDE pai 
pente você pode levar azar e fritar os 
pobres sapinhos. 

















SEGA X NINTENDO 


A batalha continua 


PAN j:(-'5 DE DIVERSÃO, 
A NOVA BRIGA 


Para cutucar ainda mais sua arquiinímiga, a Nin- 
tendo do Japão acaba de entrar para o milionário 
negócio dos centros de diversão eletrônica. Estes 
locais são o paraíso dos gamemaníacos, onde po- 
dem ser encontradas dezenas de máquinas de ílipe- 
rama com os jogos de maior sucesso do Famicom, 
Super Famicom e Game Boy. Quem também estiver 
a fim de experimentar um novo jogo antes de com- 
prar pode pilotá-lo em máquinas especiais chama- 
das test play. O primeiro centro de diversão — Nin- 
tendo Entertainment — foi inaugurado recentemen- 
te na região de Tóquio, no Japão, e já está virando 
um “point” de gamemaníacos. Muitas outras lojas 
como estas devem ser abertas em todo 0 país nos 
próximos meses: o objetivo da Nintendo é chegar a 
3 mil delas no espaço de um ano. 

Os centros de diversão eletrônica são um negócio 
muito lucrativo para a Sega do Japão. A empresa é 
dona de 180 centros e ainda participa da adminis- 
tração de outros 1 000 em todo o país. Nos Amuse- 
ment Centers da Sega estão reunidos os incríveis ar- 
cades, como o R360, simulador espacial cuja cabine 
gira em 360 graus, ou o Time Traveller, primeira má- 
quina de jogos com imagens holográficas.. 
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RANKING DOS GAMES 
NINTENDO NOS EUA 


Poucas novidades no último ranking de games da revista 
Nintendo Power. Super Mario Bros 3 continua imexível em 
sua primeira colocação. Tartarugas Ninja 2 recuperou 0 Se- 
gundo lugar, desbancando Final Fantasy para o terceiro. 
Quem despencou no ranking fei o jogo dos Simpsons: de 
quinto caiu para o oitavo lugar. Surpresa mesmo foi Super 
Mario Bros 2, que nem estava entre os dez primeiros e este 
mês apareceu — na lanterninha, mas apareceu. Fique agora 
com o ranking dos 10 mais da Nintendo Power. 


Há quantos meses 


Colocação Nome no ranking 

1 Super Mario Bros 3 26 
2 Tartarugas Ninja 2 “ 
3 Final Fantasy 16 
a Batiletoads si 
5 Crystalis tz) 
6 Dragon Warrior 2 12 
7 Mega Man 3 “ 
8 The Simpsons 8 
9 Tetris 22 
10 Super Mario Bros 2 37 

VIC VIDEOGAMES LANÇA 

DOIS JOGOS 

rute ci DIFERENTES 





para quem quer variar um poué 
deomation) é um software que 
que o jogador quiser na te usa 
do videogame. O outro, chamado To 
(Micro Machin 
veículos em mi 
tre 12 corredores 
que o outro 

de co: 
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A Camenica, fabricante do Game Genie — 
acessório que enlouquece os jogos da Ninten- 
do —, vai lançar ainda este ano, nos Estados 
Unidos, uma versão do aparelho para o Gene- 
sis. Para quem não está ligado, Game Genie é 
um adaptador para ser acoplado entre o car- 
tucho e o videogame & capaz de modificar as 
características do jogo. Cam ele, os persona- 
gens ganham superpoderes, vidas infinitas, 
invencibilidade, Continues infinitos, uma 
loucura! Imagine só jogar com todas essas 
mordomias um game ferradinho como Gaia- 
res. Vai ser uma festa. 


O QUE VAI 
PINTAR PARA O MEGA CD 





Fique ligado nos jo- 
gos que vão surgir nos 
próximos meses para O 
CD ROM do Mega Dri- 
ve. SimBarth, o suces- 
sor de SimCity, é um 
deles. Em vez de admi- 
nistrar cidades, o joga- 
dor vai mesmo é tomar 
conta de um planeta, 
influindo no equilíbrio 
ecológico, no compor- 


raças muito estranhas 
poderão aparecer para 
habitá-lo. Outros títu- 
los confirmados são 
Rad Mobile e Power 
Drift, dois jogos de pi- 
lotagem que pintarão 
com novos percursos & 
músicas. Phantasy Star 
IV é outro jogo já enco- 
mendado para o Mega 
CD, trazendo imagens 





tamento dos mares, digitalizadas e trilha 
montanhas e atmosfera. sonora animal. Este 
O lance é cuidar direiti- Mega CD vai dar mes- 
nho do mundo, senão mo o que falar. 











”  AÍVEM 
UM NOVO ATARI 


Há alguns meses, noticiamos com tristeza 
que a Atari havia desistido de produzir o 
Panther, seu videogame de 16 bits. 

De repente, a empresa valta a ser notícia com 
uma tevelação surpreendente: agora, está de- 
senvolvendo um sistema de 32 ou até mesmo 
64 bits. Putz! O novo sistema terá o nome de 
Jaguar e sua configuração final (32 ou 64 bits) 
ainda está sendo definida. O que a Atari quer é 
criar um ultravideogame que funcine com 
muito mais que um simples cartucho, mas te- 
nha entrada para CD ROM, teclado, computa- 
dor, disk drive e modem. Isso já não é mais um 
videogame, é uma central de jogos. O Jaguar 
pode ser tão versátil a ponto de aceitar os pró- 
prios cartuchos do Linx, videogame portátil 
da Atari. Um produto com tantas qualidades 
parece que vai custar o olho da cara, mas não é 
isso que a Atari quer: ela jura que o Jaguar só 
vai sair dos laboratórios se tiver um preço 
compatível. Data de lançamento? Entre.o final 
de 92 e começo de 93. 


ação cumes 1 
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CLUB GAMES DE BELO HORIZONTE 
3% O ROTEIRO DOGAME | <P 


CINEMA VÍDEO-GAME ESA 
ALUGUEL DE: ZA 


CARTUCHOS - APARELHOS 


Megadrive Super-Nintendo 
Super-Nintendo Megadrive 


Game Gear Game Boy 


Na CLASSIVIDEO você encontra para 
alugar todos os games que você quer, com 
um prazo de dois dias para jogar 


Game Boy 


CameGear e por um preço bem legal. 
Nintendo 


Mais de 700 títulos para nintendo, master, 
mega, game gear e game boy 
(inclusive os aparelhos para alugar) 

e em breve super famicon. 
Locação e venda de cartuchos. 











MONTAGEM DE LOJAS DE GAMES 
Alugamos acessórios para todos os Vídeo 
(Games e fazemos troca de cartuchos e aparelhos 
Temos pacotes promocionais de férias, feriados 
para aparelhos a ótimo preço. 


Avenida Uruguai, 344 - Sion - Belo Horizonte - MG 
Fone (031) - 225-1522 





PRESTAMOS ASSESSORIA NA | 





Av. Prudente de Morais, 1557 - Loja 2 - BH/MG 
TEL: (031) 344.1221 - (em frente ao Pitágoras) 
Ay. Francisco Deslandes, 1033 - Loja 4 - BH/MG 
TEL: (031) 225.0997 - [no final da avenida) 


























BELO HORIZONTE 





CAME É DUMONT! 


SHOPPING Informe-se 


DELREY (031222 6564 MINÃO 


Distribuidora de Fitas, VHS e Games 
(031) 222 6564 





minas 








video minas 








, DO CORRESPONDENTE 
ANGELO ISHI 


“ecc co.ocoocoocoso 





Qual é o seu jogo preferido? 


TOP TEM traz o ranking dos dez games 
Ep nd ee near mio Todo in 


TOP TEN / JANEIRO 92 





NOME DO JOGO 
































TOP TEN — spt GAMES 





Av. Nações Unidas, 5 777. 3º andar, CEP 05479 





T] MASTER SYSTEM 


À [) GAME GEAR 


MODELO CONSOLE 
[1 SUPER NES 
D COMPATÍVEIS 
NINTENDO (Phantom 


E] MEGA DRIVE 


[) GAME BOY System, Hi-Top Game, Dynavision 


2e3, Bit System, Super Charger) 
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ACACACAÁO 























Y. dos japoneses nunca 


Rs foi a mesma. Depois que a 
intendo lançou seu famoso vi- 
flcogame no Japão, em 1983, coi- 
sas inesperadas começaram a 
acontecer naquele país. Pessoas 
passavam a noite em longas filas 
à porta das lojas, aguentando frio 
é neve pra Comprar um novo car- 
tuçho. Consumidores enlougue- 
cidos entupiam os escritórios da 
empresa com pedidos de produ- 
tos. E até estudantes começaram 
a cabular aula para frequentar lo- 
“fas de videogames. Tudo isso pa- 
ra ter um cobiçado lançamento 
da Nintendo, a empresa que pi- 
rou com a cabeça dos japoneses. 
Esta empresa é mesmo uma su- 
perpotência. Seus videogames de: 
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e eram DERA mi- 
MRS RES mi daces SRRRRRRRRO e 
nos BeBos Unidos me- 
ro corresponde às populações de 
Portugal e Espanha, juntas. Sabe 
quantos cartuchos de videogame 





fóram vendidos no Japão e nos 
EUA? Só 400 milhões. É cartucho 
quenão acaba mais. Isto porque só 
estamos falando do sistema de & 
bits: Game Boy e Super NES nem: 
entraram na conversa (ainda), 








GRANDE JOGADA! 


pensar que a Nintendo come- 
coligomo uma modesta fabrican-; 
te de'gartas de Hanafuda, uma es- 
pécie de baralho japonês. Outra 
surpresa: ela foi fundada há mais 
de um século, precisamente no 
ano em que-o Marechal Deodoro 
da Fonseca proclamou a Repúbli- 
ca no Brasil (1889). O negócio 
dos baralhos prosperou — a fa- 
bricante chegou até a produzir 
cartas com personagens de Walt 
Disney, Na década de 50, adotou 
o nome de Nintendo e construiu 
sua sede na cidade de Kioto, on- 
de está até hoje. 

Foi só em 1974 que a “Grande 
Nº entrou para o ramo dos produ- 
tos eletrônicos. Seus primeiros in- 
ventos foram máquinas de jogos 
para “game centers”. Depois, com 
a Mitsubishi, criou o videogame: 
com microprocessador ou micro- 
chip (do tipo que existe hoje). Sabe 
aqueles relógios de pulso que têm 


O que mais a Nintendo faz 
além de videogames? Muita coi- 
sa. No Japão, ela mantém cursos 
para formar seus futuros progra- 
madores de jogos — qualquer um 
pode participar. Outra atividade 
interessante foi a criação de uma 
rede de informações financeiras 
que as pessoas acessam através 
do seu próprio console Famicom. 
Só que, em vez de jogo, o que 
aparece na tela da TV são infor- 
mações sobre o mercado de 
ações, cotações do dólar e outros 
dados que os adultos, principal- 
mente, adoram consultar. No fu- 
turo, a empresa quer ampliar as 
funções de sua rede para infor- 
mar também sobre coisas ligadas 
à saúde, educação, etc. Videoga- 
me serve para muito mais do que 
divertir, pode crer. 


um minigame? Invenção da Nin- 
tendo, em 1980, 

No ano de 1983, enfim, a em- 
presa lançou o Family Computer 
(Famicom) no Japão, videogame 
de 8 bits que iria transformar-se 
numa febre mundial, Depois, vi- 
riam o Game Boy, o Super Fami- 
vom... enfim, o sucesso, Não é à 
toa que a Nintendo faturou, em 
1991, a mixaria de 3,4 bilhões de 
dólares. O equivalente a 4,4 tri- 
lhões de cruzeiros, uma grana tão 
alta que nem mil prêmios acu- 
mulados da Sena seriam capazes 
de juntar. 





TEM 400 PESSOAS E JÁ ATENDEU 
A 20 MILHÕES DE CHAMADAS 





A filial dos States criou várias 
maneiras de informar seus game- 
maníacos. Lá, existe um serviço 
telefônico com 400 atendentes 
(uau!) que resolvem as dúvidas 
de jogadores aflitos. Desde 1985, 
quando foi criado, o serviço já 
atendeu a mais de 20 milhões de 
chamadas. Por Baco! E isso por- 
que existe uma revista chocante 
como a Nintendo Power, verda- 
deira “bíblia” do gamemantaco, 
que conta tudo sobre lançamen- 





SUA “HOT LINE”” NOS EUA 


tos e dicas, À revista é mensal e 
vende 1,5 milhão de exemplares. 

Outro agito da Nintendo nos 
States são os campeonatos. Em 
1990, por exemplo, foi promovi- 
do um supertorneio que envol- 
veu jogadores de trinta cidades e 
levou quase todo o ano. 

Quem diria que uma simples 
fabricante de cartas de baralho 
viraria uma gigante como esta? 
Mas o maior feito da Nintendo 
não foi só transformar-se numa 
das maiores empresas do mundo: 
foi ter criado uma forma de lazer 
para milhões de pessoas. 
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o isto, claro, a Ninten- 
icante de videogames 
número 1 Eh todo o mundo. Além 
da sede em Kioto, no Japão, a em- 
presa tem uma subsidiária em 
Seattle, nos Estados Unidos — é a 
Nintendo of America, fundada em 
1980. Tem também a Nintendo of 


ENÇA NO MUNDO 


Europe, sediada desde 1990 em 
Frankfurt, Alemanha, 

Em outros países, a Nintendo es- 
tá presente através de representan- 
tes, como a C. Itoh, que atua no 
México. A C. Itoh, uma grande 
multinacional japonesa, é também 
a representante da Nintendo no 


Brasil e já começou a trabalhar pa- 
ra trazer seus produtos para cá — o! 
Game Boy é o primeiro a ger im- 
portado. “Queremos fortalecer 
nossa presença na América Lati- 
na”, garante o seu presidente, Hi- 
roshi Yamahuchi (bisneto do fun- 
dador Hojiro Yamahuchi). 








OS GRANDES SUCESSOS DA NINTENDO 


Famicom 


Desde o seu lançamento, em 1983, o videogame de 8 bits da Nintendo 
já vendeu 16 milhões de unitiades no Japão, onde também foram con- 
sumidos 193 milhões de cartuchos. Nos Estados Unidos, onde o con- 
sole chama-se Nintendo Entertainment System (NES), foram vendidas 
32 milhões de unidades e 210 milhões de cartuchos. Estes dados são 
do último levantamento de mercado da Nintendo, realizado em dezem- 
hro de 1990. Isso significa que, hoje, a quantidade de videogames 
nos dois países pode ter aumentado ainda mais. 


Game Boy 

O videogame portátil da Nintendo surgiu no Japão em abril de 1989. 
Até dezembro de 90, última estatística oficial da empresa, já haviam 
sido vendidos 4,4 milhões de aparelhos para os japoneses. Contando 
também com os Game Boy existentes no resto do mundo, esse número 
sohe para 11,3 milhões. Tem gente pra caramba zanzando por aí com 
esse simpático aparelhinho nas mãos. 


Super Famicom 

Dois meses antes do lançamento nas lojas japonesas, a Nintendo ex- 
perimentou aceitar encomendas dos próprios consumidores. E levou 0 
maior susto: 1,5 milhão de pessoas queriam o novo videogame antes 
mesmo de conhecê-lo. Como isso era muito mais do que a capacidade 
de produção da fábrica , desistiu-se da idéia. Hoje, calcula-se que 3 
milhões de felizardos japoneses tenham um Super Famicom, que foi 
lançado em setembro do ano passado, nos Estados Unidos, com o no- 
me de Super Nintendo (ou Super NES). Pelo visto, o console de 16 hits 
tem tudo para ser um sucesso de vendas tão grande quanto o do pró- 
prio videogame de 8 bits. 


Super Mario, o campeêo 
De todos os jogos que a Nintendo criou, nenhum outro vendeu tanto 
quanto os da série Super Mario. A primeira versão — Super Mario 
Brothers — foi a que mais faturou: 33,4 milhões de cópias em todo 0 
mundo. Super Mario Brothers 2 vendeu 7,5 milhões e o 3, 13 milhões. 
A versão do jogo para Game Boy é responsável pela venda de 5,2 mi- 
lhões de cartuchos. E sua mais recente aventura — Super Mario 
World, para o Super Famicom —, detonou até agora 730 mil cópias. 
Fazendo as contas, os jogos do baixinho bigodudo já venderam 60 
milhões de cartuchos em todo o mundo. Isso faz dele o personagem 
mais popular de todos os tempos — tão popular que está, hoje, em 
programas de televisão, lojas de brinquedos, embalagens de chocola- 
tes, bolachas e um montão de outros produtos. Em dez anos de traba- 
lho — ele surgiu pela primeira vez em 1981 —, esse simpático enca- 
nador italiano poderia aposentar-se hoje mesmo e viver milionário pa- 
ra o resto da vida. 
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A ocê escolheu o melhor 
videogame, escolheu o 





melhor jogo. k POWERTRON é disponível em 7 modelos: 
Agora, na hora de escolher POWERTRON | - Gompatível com sistema Atari. 
o joystick, escolha o me- POWERTRON Il = Compatível com sistema Sega. 
lhor. O de resposta mais POWERTRON Ill — Compatível com sistema Nintendo 
rápida, o mais confortável, = (Top Game e Phantom System) 
mais forte, mais durável, POWERTRON |V — Compativel com Dynavision Il 
aquele que melhor se ATAK — Compatível com sistema Atari. 
adapta ao seu estilo. ATAKII — Compatível com sistema Sega, 

ST 5000 = Compatível com sistema Atari. 
Seu joystick só pode ser 
POWERTRON! : 9 

Le) 

Para receber mais informa- POWER 
ções escreva para: 
POWERTRON, 
O JOYSTICK PRO. 


R. dos Gusmões, 414 - 
CEP 01212-S. Paulo - SP 


nyz29-098 O JOYSTICK PRO 


PROCURE EM SEU REVENDEDOR 











Vamos ver com mais detalhes este jogo radical, mostrado na maté 
ria de jogos de terror da edição passada. A história dele você já está 
careca de saber: é a saga da família Belmont, da Transilvânia, contra a 
maldição de Drácula, que ataca a cada 100 anos, blablablá. Diferenças 
da versão anterior (Castlevania 3), para Nintendo 8 bits: você pode 
fazer mil firulas com o chicote, acertando quem está acima de você 
pendurando-se em ganchos... animal, Os comandos estão mais con- 
fortáveis. Para subir uma escada, por exemplo, você não precisa mais 
apertar o Direcional para cima. Basta ir andando e Belmont já engata a 
subida, automaticamente. Você vai curtir de montão este jogo, que es- 
tá com gráficos arrasadores e uma trilha sonora demais 
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Este jogo é uma versão muito pa- 
recida com a existente para os flipe- 


ramas. Você vai dirigir um carro 
com tração nas quatro rodas por pis- 
tas sinuosas, cheias de subidas e 
descidas. Os cenários são estradas 
urbanas ou trilhas no meio do de- 
serto, Noites escuras e tempestadas 
de areia vão prejudicar muito a sua 
visibitidade, mas basta ficar de olho 
nas setinhas dos cantos superiores 
da tela — elas acendem, indicando 
quando você tem que fazer curvas. 
Mas cuidado com a forma como ma- 
nuseia o botão Direcional: é que ao 
colocá-lo f ou | você altera a mar- 
cha do carro 












































Dicas 


SUPER MARIO WORLD 

À partir desta edição, dare- 
mos todos os meses algumas 
dicas deste incrível jogo. Va- 
moôs começar com alguns se- 
gredos do primeiro mundo, 
Yoshi's Island. 

Yoshi's Island 1 — No co- 
meço desta fase, exatamente 
acima da primeira depressão 
no chão, existem algumas 
nuvenzinhas e uma lua que 
dá três vidas. Você precisa 
usar a capa voadora para che- 
garlá, 

Yoshi's Island 4 — Ao en- 
trar no primeiro tubo roxo 
desta fase, você vai parar nu- 
ma tela com os cáctus com 
cara de gato. Somente o Yo- 
shi pode livrá-lo destes ini- 
migos, engolindo pedaço por 





















































pedaço. Quando fizer isto, 
cuidado com as partes que 
sobram — elas podem cair 
em cima de Mario. 


Primeiro Iggv's Castle — 
Mario pode derrubar as tarta- 
rugas que estão do outro lado 
da grade. Basta chegar bem 
pertinho delas. Se a tartaruga 
estiver do lado direito, use o 
botão Y para dar um soco. Se 
estiver do esquerdo, use 6 
botão X. 


GRADIUS 3 

Quer equipar sua nave, lo- 
go na saída, com todas as ar- 
mas? Então experimente 
pausar o game e usar a se- 
quência |, 1,4, |, LR, 
RB, AeStart. 























E preferivel jogar o carro para fora dia es- 


trada a correr o risco de uma colisão. 
Sempre que puder, tente desviar bem an- 
tes de cruzar com outro carro 


HE; 
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Aí vão umas passwords 
amigas para você começar 


LANÇAMENTOS 
& DICAS 


















































o jogo direto numa fase [C) CORAÇÃO 
mais avançada. Nesta edi- a 
ção, daremos as das se- (P) Poção; 
guintes fases: MACHADO 
PR P M 
M (o) M c 
c 
(lida Cc|P 
P c pi 
P c M c 
M M c M 
P P|E 























sy 
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so 
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E 
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tú 
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Além de curtir as emoções e pistas radicais deste excelente game de pilotagem, aimoçada está 
descobrindo uma nova forma de diversão: desafiar os amigos para verdadeiros rachas no primeiro 
circuito, a Mute City. O traçado desta pista favorece a velocidade e a técnica, e para baixar o 
tempo-de cada volta é preciso agir de forma muito estudada. Nesta estratégia, você vai conhecer 
10 macetes para baixar o recorde da Mute City e sagrar-se campeão nos desafios. 















SELEE) 1. ESCOLHA DO CARRO 

T Sugerimos que você opte pelo Fire Stingray. 
REVAL CAR Sua aceleração não é “nenhuma Brastemp”, mas 
este carro tem uma excelente estabilidade, 





velocidade máxima, de 457 km/h, sobe para mais 
de 500 km/h com o turbo. 


no REVAL 


2. ESCOLHA DO RIVAL 
Quanto estiver treinando sozinho, selecione o 
carro Golden Fox como rival, Este adversário tem 
uma aceleração muito rápida, característica que 
vai favorecê-lo muito na largada — no item 
número 4 você saberá por quê. 


3. AGUARDANDO 
A LARGADA 
Quando seu carro estiver na linha de largada, 
esperando o momento para sair, figue com 0 
botão B apertado direto. Se você soltá-lo, o motor 
apagará. Não é preciso apertar o Direcional 
nesta hora. 





READ 
4. LARGADA 
“se você conseguiu sair na frente, jogue o carro 
“MD para o lado esquerdo. Seu rival, que está vindo 


atrás e com tudo, vai bater em seu carro e jogá-lo 
pra frente. Por isso é bom escolher o Golden Fox 
como adversário: a aceleração dele é muito forte, 
e assim 0 impacto da batida resultará em maior 
impulso para você, A mesma manobra deve ser 
get um pouco mais adiante, quando o Golden 
Fox tentará ultrapassá-lo de novo. 












Na primeira volta, 


5. O USO DA RAMPA 


em que você estará sem 0 


turba, é bom negócio pegar a rampa. Como você 


usando o turbo, NÃO 


CENVEpo 
CYESL MO 





7. VELOCIDADE 
NAS CURVAS 
Na pista Mute City não é preciso brecar em 
nenhuma das curvas — nem na do cotovelo, que é a 
mais fechada. Aa entrar na curva, tire o dedo do 
acelerador ou use as partes ásperas da pista, mas 
nunca hreque. Ao passar da metade da curva, saia 
acelerando, Para conseguir um bom tempo, você 
deve fazer as curvas a, no mínimo, 470 kmh. 


poi 





9. TURBO 
Toda vez que você cruza a linha de chegada, 
ganha um turbo. Para fazer um bom tempo, é 
preciso andar com o turbo o tempo todo. O melhor 
Tugar para acioná-lo é sobre a lixa, para 
Gompensar a perda de velocidade que ela causa. 





Use-as para desacelerar nas entradas de curva, 


já deve ter percebido, ela aumenta a velocidade 

do seu carro enquanto ele está no ar. Quando o 
carro toca o chão, porém, ele perde um pouquinho 
a velocidade. Por issa, nas voltas em que estiver 


pegue a rampa, afinal, ela 


não conseguirá aumentar mais ainda 
sua velocidade. 


6. TOMADA DAS CURVAS 
E importante memorizar bem o traçado do circuito. 
Quando você estiver bem craque, sabendo 
exatamente o que vem adiante, poderá planejar 
Gireitinho a tomada das curvas. Use aquela regra 
básica dos pilotos: se a curva for à direita, você deve 
entrar nela peio fado esquerda tia pista 
ecortá-la diagonalmente. 


DIE 









8. O USO DAS LIXAS 
Lixas são as partes ásperas da pista. Ao passar 
r elas, sua velocidade diminui devido ao atrito. 


mas evite-as quando não quiser perder 
velocidade. 


10. PIT 
Se você não bater, seu Power não di 
Assim, é possível ficar uma corrida inteira sem 
usar o Pit que tirará algumas frações de segundo. 
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Fençcormentos Inferagicionaris 


Ea 


Grhco po soM a DESAFIO ES 


ERR 


Vamos dar um rofê na etapa inicial do * Ps o local do mapa pa vocÊ devg No Inferior da caverna, puleide epcontro 
joga. Sua primeira fro vidência é pegar a * entrar para pegaro robo R2D2 * + ê às setinhas para ser empurrado para ci- 
arma laser hataréma Ê q “a. ma. Sem isso vagê não sobe . 
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armas, campos 
gem de jogo ja ou 


Você tem que regolher campos de força 

« nessa fase. Em vez de ficar catando um 
*alui, outro ali, escolha um que esteja 

bem perto da entradà, pegue-o e saia da 

- caverna. Repita essa operação quantas 


vezes quiser o º 


10] 











Você pode trocar de persohageig, 
* Han Solo é quem esta em ação. Mê 
cãorse ele morrer, sairavio jogo» 
. 


ERC mnHAS peripecias no hangar, 
BOERIR re A rent combina com 
EMANA nas os painds 
POLENTA Con reto jogo feito. 
PRCIDI ma ErIÇÕES He AÇÃO. 

RB rh aca ee Star Wars. 





Se você gosta de jogos em que é 
preciso pensar, além de simples- 
mente agir, este aqui é muito le- 
gal. Seu estilo é meio RPG, pois, 

| dependendo das suas decisões, a 
história toma um rumo diferente. 
Como o game segue fielmente a 
história do filme Robin: Hood 
(com Kevin Costner). recomen- 
damos que você o assista para en- 
tender bem como devem cami- 
nhar as coisas. Tudo começa na: 
prisão em Jerusalém, de onde Ro- 
bin escapa com mais dois ami- 
gos. Depois, ao retornar à Ingla- 
terra, Robin decide vingar a mor- 
te de seu pai e livrar o reino da 
terrível dominação do xerife de 
Nothinghan. A propósito, como 
andam seus conhecimentos de 
inglês? Você vai precisar deles. 


Emuito importante entender as legendas 
do jogo. Veja o significado das palavras 
dessa aqui, que você vai ver a toda hora 


Ao sefecionar a opção 
cairá nesse quadro. Ele mostra a situação 
de cada personagem — força, armas, ate 


Player, você 


THE LEGEND OF ZELDA 
Você acha este jogo muito. 
difícil? Então saca só esta 
manha para facilitar sua vi- 
| da, Quando estiver saindo de 
uma área, repare que, se você 
detonar todos os inimigos de 
uma área e for embora, quan- 
do voltar encontrará todos lá 
novamente. Mas se em vez 
disso você deixar um único 
sobrevivente, ao retomar só 
ele continuará na tela — os 
outros não voltarão mais, Isto 
ajuda, não ajuda? 


Com esta password, você 
acessará uma área de seleção 
ada 
meçar 0 jogo com 8 9 999,10 
aces do diant 50 ro- 
dadas de balas e uma arma: 
0810 7830 3251 2. 


Se você apertar o Reset 13 
vezes e depois o Start, sabe 0, 
que acontece? Você entra no: 


modo de seleção de estágios. 


todas as saídas são fáceis. Às vezes é 
preciso revistar as paredes ou o chão 








O nefesto rei Scorch sempre 
esteve de olho em Whiteland, 
reino dirigido pelos príncipes 
Tom e Nick. Até que um dia ele 
descobriu como neutralizar o po- 
der dos irmãos regentes: congelá- 
los. Os pobres meninos ricos são 
então transformados em bonecos 
deneve. 

Mas, mesmo assim, resolvem ir 
atrás de Scorch em seu próprio 
castelo para recobrar a forma hu- 
mana. Apesar de a história ter to- 
da pinta de aventura, este jogo é 
do tipo quebra-cabeça. No castelo 
existem salas com plataformas que 
formam vários desenhos, é os ir- 
mãos de neve só mudam de fase 
após eliminar todos os guardas de 
Scorch existentes em cada uma. 
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KNIGHT RIDER 

| | —Aseleção de estágios deste 
jogo pode ser conseguida 
com a seguinte combinação 
de comandos: mantendo o 
Reset apertado, dê A, Be |. 
Quando Devon aparecer, se- 
lecione Mission ou Drive e 
—| aparecerá a tela para a esco- 
lha de fase. 


E | LOW G MAN 
Que tal começar o jogo 


com 99 vidas, bumerangues, 
andas, bolas de fogo e bom- 



























































bas? Digite simplesmente 
SHOT na tela de password. 


STAR SOLDIER 


Turbine a sua nave. Quan- 
do aparecer a tela de apre- 
sentação, pressione 10 vezes 
o Select do controle 1. De- 
pois, no controle 2, mante- 
nha apertadas as direções | 
e, junto com as direções | 
e no controle 1, Solte todos 























os bolões e pressione rt. 
Sua nave surgirá na tela mais 
potente do que nunca. 



































WRESTLEMANIA | 


NCAMENTOS 





Fique esperto. Os objetos 


estranhos que surgem na tela É 
têm funções importantes. Ve- É 
ja na tabela quais são eles e É 
para que servem: 





Xdourado .... Revitalizao poderde Hulk Hogan 
Pegada .... Aumenta o poder de Andre, the Giant 
Sinal de dólar ... Revitaliza o poder de Ted Dibiase 
Chamas -........, Incendeia Bam Bam Bigelow 
Violão... Restaura as energias de Honk Tonk Man 
Oeulosescuros .. Aumenta as energias de Randy. 

















IA NINTENDO E 


ESTRATEG 


tinga é mesmo um cara 

jo dos truques. Imagine que 

não morreu depois daquele 

co do alto da catedral, no fim do 

jogo Batman, e volta para azucrinar a 

paz de Gothan City. Mas, desta vez, 

ele vai encarar um Batman com novas 

armas e poderes. Saca só os desafios 
deste novo jogo. 


proa sem tempo en- 
o dirigive 


Aqui você vai pegar 9 vilão 
do estágio. 





sionando o botão tiro 


tempo 


simbolo 


um 


mas adquire 








dos. Depois 


gos em alta 











encontrará vários carrega 
dura. Não deixe 


s costas, 
tona os objetos. Só os 


pinhos são indestrutiveis; desvie. 











O abominável Homem 
redemoinhos 
purrá-lo para 


Ele movimen 





Continua na página 27 











que caem com a 


são minas que 





não ofer 
ntinho, 








ie de base 


formas que caem 


s com 


ringa, ele emviará dois ti 
ro em sua direç 


projê- 
rrinho. 


em: que há 


s azuis va esquerda 
Depois, prote: 


arma 


tro da te; 
pois derrotar e 








Tancamentos Intemocionais 








Está pintando agora em fevereiro, nos States, a aventura do herói mais rá- 
pido do mundo para o Game Boy. The Flash é um jogo com treze fases do 
tipo “pule-e-bata”. O bandidão Trickster fugiu da cadeia e minou toda a ci- 
dade com bombas. Primeiro, é preciso desarmá-las; depois, preocupar-se 
com os inimigos que infestam os cenários. Mas, não se preocupe que vai 
dar tempo — afinal, este é ou não é o jogo do Flash? Dica: apertando os bo- 
tões A, Be o Direcional para qualquer lado, o personagem sai no maior pi- 
que e mostra toda a sua velocidade. 








Você pode atingir um inimigo por trás de 


T+ obstáculos, como essa coluna. Eles, po- 


rém, não poderão nem lhe encostar à 
dedo 


2 
e] 
E 
o) 
S 
Es 
ae 
ty 
z 
O, 
= 
SE 
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e O Game Boy ganhou, neste co- 
meço de ano, um game igualzinho: 
e -ao Adventure Island 2, do Ninten- 
do 8 bits. Este jogo conta a saga de 
É Master Higgins, um bravo homem 


das selvas que tem como missão 
resgatar a princesa Tina da domi- 
O) nação de Evil Doctor. Para isto, ele 
deve dar um rolê em oito ilhas, ca- 
da uma com um cenário específico 


2 e desafios diferentes — pular obs- 
táculos, correr, nadar ou andar de 
e skate. Com seu machado, Higgins 
tem de quebrar os ovos que encon- 
e tra pelo caminho, liberando itens. 
Uma das coisas que podem surgir 
e de dentro dos ovos são amistosos 


dinossauros, capazes de quebrar 
os maiores galhos para Higgins: 
e eles podem-voar, nadar ou sapecar 
inimigos com suas caudas. 
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OD anão 






ENIO 


PANA Le hE Ui A AN AI 











Se você rachou o bico com o fil- 


me Home Alone (Esqueceram de 
Mim), agora vai rachar a cuca com 
este game. Comandando o endia- 
brado garoto Kevin, que foi esque- 
cido pela família em viagem, você 
tem de pegar objetos valiosos da' 
casa antes que os ladrões Marv e 
Henry o façam. Ou seja: você terá 
de ser tão esperto e criativo quanto: 
Kevin é no filme. Para recarregar 
as energias, conte com deliciosos 
pedaços de pizza. E aquela loção 
de barba do pai — que faz Kevin 
botar as mãos no rosto e gritar — 
garante invencibilidade temporá- 


ria, Divirta-se 


Dicas 


EE GO! GO! TANK 


Comece o jogo detonando 





com sete naves extras. Du- 
tante a tela de apresentação 





aperte — [,=>, 1. 


Sp 





t= 1, (,=eStart. 





Se isso só não basta, saca 





esta pra ficar invencível. Du- 





rante a tela de apresentação 
Et 1,1, 





tis ficeStart. 








OPERATION C 


Ai vai uma manha para pe- 





gar power-ups escondidos. 





Na fase 5. atravesse a parte 








das máquinas que soltam bo- 
Jhas, deixando a última má- 
quina bem no canto esquerdo 





da tela, Vire-se para ela e ati- 
re nas bolhas até que apareça 








um power-up. Se não fosse 
esta dica, você ia passar bati- 
do, não ia? 





























TICTRITITI 

















Para livrar-se dos bandidos, 
você pods guiá-los em dire- 
cão 295 pedaços de brinque- 
des espalhados no chao. Vai 
ser o maior tombo 
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Kevin também tem armas para 
atrapalhar Mary = Henry. como 
asua pistola dagua — que 
nitados 
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NINJA BOY 

Para fazer a seleção de es- 
tágios, espere a tela de apre- 
sentação e então pressione a 
o de comandos 1, 
1, 1, A, B,AeB. Emse- 
guida, “aperto simultanea- 
mente À e Start. A mensagem 
W/141 aparecerá no canio su- 
perior esquerdo da tela, e en- 
tão basta usar o botão Dire- 
cional para mudar os núme- 
ros dos estágios. Além de se- 
lecionar fases, você começa o 
jogo com 80 lutadores e 99 
Miracle Kicks. 


THE HUNT FOR RED 
OCTOBER 

Interessa começar o jogo 
com 25, submarinos ou, se 
preferir, 25 mísseis? Inicie 
normalmente o jogo e espere 
o mapa surgir. Então, segure 


os botões A e B, pressione 
Select, | e |. Este comando 
lhe dará 25 submarinos. Para 
| obter os 25 mísseis, repita to- 
dos os comandos do mesmo 

















jeito, menos o Select, Seu 
primeiro submarino iniciará 
o jogo com 25 mísseis, mas se 
você for destruído retornará 
com apenas 3. 











Hi 
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fique no cant 


Is iními- 








migo morto Guarde jia de nível s 


menor magia. para os vilões realmente pe 





inimigo 


utro in 




















| — área 1 —, atire sem parar | 


e ignore o que se passa pelos 


na nave do meio. Para sua | 


| destruição total, atire de 12 a 
| 15 vezes. 
| MYSTIC DEFENSE 

Na fase da floresta, atire no 


primeiro chefe de oito a no- | 
ve vezes com à poção mági- 


ca ou apenas uma vez quan- 
do à barra de energia estiver 
| cheia. 


| SAINT SWORD 
Da pd ionna asd 


Fe sia PE 


| RT s2yvay 


vel em menos de 29 se- 


gundos, e ganhe 50000 
pontos. 


VALIS 3 

Para selecionar fase. aperte 
1. A e Ce segure o Start até 
para ver à tela de opções. 


INSPECTOR X 

Para ganhar Continues infini- 
tos, aparecer a expres- 
são “To Continue” após o fi- 
nal do jogo. Aperte G e o Dire- 
cional SN várias vezes; você 


| nues de cada vez. 


Vá direto disputar a taça com 
estas senhas: 


Donald decide virar dublê de In- 
diana Jones e cruzar o mundo em 
um dos jogos mais difíceis já lan- 
cado para o Mega Drive. 

Com dez níveis que têm de ser 
atravessados no mínimo mais de 
uma vez, Quackshot lembra bas- 
tante os jogas do outro persona- 
gem Disney que já entrou para o 


(games de aventura) tornam o jo- 
go mais complicado. Você tem de 
Talar com pessoas e procurar ob- 
jetos em uma fase para avançar 
em outra. 


| jogo, dê pause e CB, 
B.BÃ A, A, ACCA. A, 
| À. À. Você pode repetir esse 
truque quantas vezes quiser, 
| em qualquer fase. 


PERA PANOS 
Para conseguir invencibilida- 
de durante todo o jogo, aperte 
durante as cenas de demons- 
tração B,B,C,B,C,.C,C. BC, 
B, B, €. Assim você poderá 
levar quantos tiros quiser e te- 
Tá munição infinita, mas ain- 
da poderá parar por falta de 
combustível. 
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Esta dupla de alienígenas do planeta Funkotron 
eve um azar danado. Sua nave espacial quebrou e 
eles caíram na Terra. 

Mas as telas engraçadas de Toe Jam & Earl 
podem ficar sem graça, porque o game é muito 
comprido. Com esta estratégia, você fica 
conhecendo a localização de cada parte da nave, o 
que garante sua diversão do começo ao fim do jogo. 

















ESTRATÉGIA | 








Quando finalmente 
encontram todos os 
pedaços 





muita pa 
eles 
em casa 
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- E ID, fêmea 
Loja 1 - Rua Onvle Derby, 107 - Mooca - São Paulo - Capital - CEP 03112 -r TEL.: (011) 29]--4546 SEGA ás SUP FR NINTENDO 


Loja 2 - Run Júlio Brandão, 367 - Jocutingo - Minos Gerais - CEP 37590 - TEL.: (011) 4431826 GENESIS 

Loja 3 - Ru Azevedo Soure, 2808 - Toiuané - São Paulo - Capitol - CEP 03322 - Tel (017) 296-1268 

Leje 4 - Av. General Porfírio da Paz, 701 - Sapopemba - São Paulo - Capital - CEP 03918 MASTER 
feje 5 — Ro Doniel Dias de Ameido, 462 — São Rofuel — São Paulo — Conital — CEP 08310 MEGA 


die é - Ay. Sapopemb, 8168 - Sapopemba - São Paulo - Capital - CEP 04920 to! 9) SYSTEM DRIVE 
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Lancamentos Nacionats 


BONANZA BROTHERS 


O Chefe de Polícia de Badville 
cansou de procurar provas contra as 
operações ilegais, dinheiro falso e 
outras falcatruas do Cassino. Para 
resolver o caso, convocou Robo & 
Mobo, os Bonanza Brothers. 

Os ladrões mais trapalhões do 
Oeste têm duas opções: ou acham 
todas as provas ou vão ver o sol 
nascer quadrado. Mas eles têm esti- 
lo. Suas armas não matam, apenas 
paralisam os inimigos por alguns 
segundos. 

Apesar de não ser 3D, os gráficos 
de Bonanza Brothers trazem efeitos 
tridimensionais. É um jogo engra- 
cado com 10 fases de confusão. 







Movimente-se bastante pela tela. Robo e 
ho são mais ágeis e rápidos que os 


Contra os guardas mais fortes, treine es- 
sa tática: corra em sua direção, espere 
até que eles peguem as armas. Pule sobre 
eles e atinja-os pelas cositas 


RUNNING BATTLE 


A Zona Sombria já foi um lugar 
tranquilo. Antes de cair nas mãos 
do sinistro M e seus Soldados da 
Escuridão, a população vivia em 
paz. O Sargento Brody, um oficial 
da Academia de Polícia, decidiu 
dar um jeito na situação e partiu 
sozinho numa investida contra o 
exército do Mal. Brody não teve 
sorte. O sargento morreu em com- 
bate, mas seu parceiro vai conti- 
nuar a luta. O detetive Gray só con- 
ta com uma chance: sua habilidade 
nos controles. 

Running Battle traz uma grande 
quantidade de itens especiais que 
dão força, novas armas, maior velo- 
cidade e invencibilidade. Os chefes 
inimigos também fornecem infor- 
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mações importantes para sua mis- 
são. Lembre-se disso antes de der- 
rotá-los 


Preste atenção nos buracos entre as 
plataformas. Eles são sempre maiores do 
que parecem 


Treine a técnica de chute em pleno saíto. 
Essa é a melhor forma de combate corpo a 
corpo 





CYBER SHINOBI 


Cyber Zeed está de volta com 
mais um plano para destruir o 
mundo. Desta vez ele está rouban- 
do plutônio — matéria-prima das 
bombas nucleares — para afundar o 
planeta, 

E para acabar com esta nova 
ameaça surge Joe Musashi, o ninja 
que já derrotou o vilão uma vez. 
Ele é o único que sabe usar as qua- 
tro magias Ninjitsu: Fogo, Furacão, 
Trovão e Elementos da Terra 

Cyber Shinobi é mais um game 
de lutas marciais, com uma trilha 
sonora caprichada e bons desafios. 
Os encontros com os chefões são 
infestados de inimigos, armadilhas 
e máquinas poderosas. 
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Em] GOLFMANIA 

É possível repetir uma ta- 
cada ertada enquanto a bola 
estiver no ar. Aperte Resel, 
selecione » tipo de jogo em 
que estava (stroke ou tourna- 
ment) e escolha Continue. 
Você vai voltar para a mesma 
tacada, 


RASTAN SAGA 


Para conseguir Continues 
infinitos, aperte o Reset e de- 
pois os botões 1 c 2 e o Dire- 
cional na diagonal esquerda 
inferior. O título de abertura 
ficará azul em vez de laranja. 


XENON 2 

Pegue as primeiras duas 
velocidades (Speed-Up) no 
começo do nível 1 ou você 
não conseguirá ir muito longe. 
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Os pontos fracos de cada chefe são 
indicados no início de cada fase. Atenção 


ASTRO WARRIOR 

Quando aparecerem na te- 
la as palavrras “Galaxy Zo- 
ne”, “Asteroid Zone” ou 
“Nebula Zone”. pressione 
rápida e alternadamente os 
botões 1 e 2. Com isto, você 
começará o jogo com mais 
duas naves vermelhas de 
apoio. Esta dica exige muita 
precisão. 


PSYCHO FOX 


Para manter o; chefe do 
Round 7, corra para a direita 
eatire para atingilo. Quando 
isto acontecer, ele se levanta- 
rá. Corra então para à esquer- 
da e evite seus raios. Dê uma 
volta e siga para a direita pa- 
ra atacar O inimigo novamen- 
te. Na terceira vez que for 
atingido, ele estará destruído. 


[a GAIN GROUND 


Aperte os botões 1e ze o 
Direcional para cima e man- 
tenha apertado enquanto liga 
o console. Você verá uma te- 
la especial para escolha de 
estágio. 


EE FLINTSTONES 

Naase do boliche, copie a 
jogada do Barney para derru- 
bar seus pinos. 
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 queIE ce 








Fique embaixo da árvore e espere as 
abohosas caírem da direita para a es- 
querda 


Desvie das notas musicais. Agache 
para que elas passem longe de você. 
Quando o flautista estiver no chão, 
levante-se e golpeie o músico 

















Quando ela aparecer na tela, pule e 
ataque sem parar. Nos seus rasantes, 
agache. Espere a hruxa voltar e encha 
a megera de golpes 
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NAVIO PIRATA 





Jack Avery está na pista de um te- 
souro muito valioso que é guardado 
pelo fantasma do Capitain Silver, o 
mais sanguinário de todos os piratas 
Com o mapa na mão e esta estraté- 
gia, você estará preparado para um 
grande duelo, no melhor estilo capa 
e espada 















Vá devagar. Tome cuidado com as 
gaivotas e com os piratas que saem 
dos alçapões 


Nas cordas da mastro, dê um toque no 
Direcional | para acertar o pirata 
que ataca pelas costas. Em seguida, 
suba para perfurar o vigia 


CAPITÃO CAHBAD 





Para matar o piratão, agache e não 
dê folga para sua espada. Não ande, 
para não morrer. Segure firme o Dire- 
cional | para não sair do lugar 






Es 


Em alto-mar, os perigos surgem de todas as dire- 
ções. Peixes voadores, gaivotas e morcegos dou- 
rados, que ainda soltam bombas. E preciso ser 
muito rápido. Pule atirando para liquidá-los 


Antes de atacar, preste atenção na direção em 


que o gigante vai mandar a pedra. Se a pedira vier 
baixa, pule. Se vier alta, agache e golpeie-o o 
máximo que puder. Mantenha distância do cara 








chado na proa (frente) do barco. Atire rápido, para 
dar tempo de desviar da faca e acertar cada pirata 





CAVERNA 





Caveiras e morcegos só desaparecem 
do mapa com golpes na cabeça. Nun- 
ca use a espada contra eles quando 
estiver agachado 


DRAGÃO 





Fique no canto esquerdo, pule a raja- 
da de fogo e avance com tudo para 
cima do Dragão, acertando sua cabe- 
sa. Volte imediatamente para a posi- 
£ão inicial. Repita esta operação até 
derrotar o monstro 


FLORESTA TROPICAL 





Tome cuidado com os coqueiros. 
Quando você passa, os cocos caem 
sobre sua cabeça 


CABEÇA DE BANANA 





Fique ligado na corrente que ele joga. 
O bandido atira e recolhe a corrente. 
Aproveite este momento para acertá- 
lo na cabeça. E não recue muito, para 
ele não te encostar no canto da tela, 
Se isso acontecer, será seu fim 





MONTANHA 
DO TESOURO 


FANTASMA 
DO CAPTAIN SILVER 














ETATÉGIA | 


Fique próximo do pirata, desviando 
dos seus tiros. Quando ele pular, 
passe por baixo dele. Volte a des- 
viar dos tiros e atire. Repita estes 
movimentos até liquidá-lo 








MARINA 


MUSIC TELE 
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SEGA CHESS 
CAE SPACE HARRIER 








LANÇAMENTOS GAME GEAR É 


Desafie sua inteligência com uma partida de xadrez. Sega 
Chess — também conhecido por Chess — já foi lançado para o 
Master System. Mas a versão para o Game Gear é bem melhor. 

As formas das peças e a perspectiva do tabuleiro estão mui- 
to bem-feitas. Entre os modos do jogo, você escolhe o nível de 
dificuldade que quer jogar. Não importa se você é um inician- 
teou uma fera no xadrez. 

É bom saber um pouquinho de inglês para jogar. Uma voz 
digitalizada canta suas jogadas e algumas mensagens apare- 
cem escritas na tela. Se não entender alguma coisa, não tenha 
preguiça: procure o manual ou o dicionário de inglês. Vale a 
pena. Para um ou dois jogadores. 





Para mover uma peça, movimen- 


O jogo tem 16 níveis de dificul- 


Um dos jogos mais famosos da Sega em todo 
o mundo, Space Harrier ganha uma ótima ver- 
são para o Game Gear. Todas as características 
e qualidades da fórmula original do jogo foram 
passadas para a telinha. 

As imagens da tela simulam um jogo em 3D, 
com ação de tiros em perspectiva. Vozes e sons 
são digitalizados, inclusive o grito de dor que 
Harrier dá quando tromba com uma árvore ou 
coluna. 

Space Harrier, conhecido como o gatilho 
mais rápido do espaço, está em missão na Terra 
dos Dragões. Milhares de criaturas mutantes, 
com alto poder de destruição, estão acabando 
com este mundo que um dia conheceu a paz. 
Armado com seu poderoso canhão atômico, 
Harrier deverá patrulhar doze níveis para des- 
truir os vários líderes alienígenas. 


WOODY POP 


| e te a mão até a peça desejada dade. Não tente blefar. Se fizer 
com o Direcional. Aperte o botão uma jogada errada, uma mensa- x s 
1 para movimentar a peça e com- gem na tela lhe avisa para refa- A Mansão Encantada é uma fábrica de brin- 
e pletar a jogada zera jogada quedos mágicos — a única do mundo. Uma má- 
quina maluca quer acabar com a fábrica e blo- 
queou a entrada de todos os' departamentos 
LES com enormes barricadas. Mas ainda resta uma 
esperança. 
| o É Woody Pop, um corajoso brinquedo de ma- 
( deira que está disposto a encarar 50 níveis e uma 
| o disputa cara a cara com a máquina maluca. 
Í Woody Pop é uma variação de jogos clássicos, 
lis como Arkanoid e Breakout. Traz grande varieda- 
de de obstáculos e dificuldades. Um bom passa- 
, tempo. 
' é 
1 
e) 
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) NÉ? Sé Se NTE Nem todos os itens são bons para se usar. Guarde 
= - hem o itens que podem melhorar sua atuação 
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Você deve destruir qualquer criatura que aparecer no 
caminho, antes que ela consiga devorar você 





É jo, = 
Procure tirar a maior vantagem possivel nas fases de 
bônus. Quanto mais pontos fizer, melhor para você 


LANÇAMENTOS 
k DICAS 





Dicas 


[| FANTASY ZONE 

Não espere muito para entrar 
Ela pode sumir. As 
armas são o “Back 
Shot” (tiro de costas) e 
ve-Way Shot” (tiro com cin- 
co Taios). 


RASTAN SAGA 
Para matar 0 leão do nível 1, 
fique acima dele e atire quan- 


















































qEsa E H do ele passar. 
Não existe apenas um caminho corre- A 
to em Woody Pop. Escolha seu próprio E SUPER MÔNACO GP 
trajeto para chegar ao final do jogo Para não derrapar nas curvas, 





solte e aperte o Botão 1 rapi- 
damente. Você não: sairá da 
pista c manterá a velocidade. 


[El PACMAN 

No começo do jogo, todos os 
| fantasmas vão para cima, É 
melhor começar a comer pela 
q L | partedebaixo da tela. 
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ESTRATÉGIA PE 


Estratégia PILOTO: Tadeu 


Prince of Persia 


(Came de enorme sucesso nos Es- 
tados Unidos, Prince of Persia já é 
coblhecido e admirado por muitos 
micreiros brasileiros. Nesta estraté- 
gia, você vai conhecer os lances 
mais emocionantes da aventura de 
Jaffar, um plebeu apaixonado pela 
princesa da Pérsia. Ele tem apenas 
uma hora para impedir que Vizier, 
tirano que apoderou-se do trono do 
Sultão, consiga casar-se com a prin- 
cesa. Para isso, Jaffar tem de fugir da 
masmorra do castelo, atravessar alas 
cheias de guardas, lâminas mortais 
e outros perigos. Que Alá o proteja, 
pois não vai ser fácil... 


A ESPADA MÁGICA 


Ela está logo na primeira fase. Pa- 
ra encontrá-la, siga pela esquerda. 
Aó voltar, faça o mesmo caminho. 
Sem a espada mágica é impossível 
prosseguir neste jogo 


OS SULTÕES 


Você terá de passar por vários 
destes inimigos em seu caminho. A 
manha é observar a técnica de luta 
de cada um e partir para cima 





O ESPELHO 


Na quarta fase você encontrará 
um espelho e não saberá o que fa- 
zer. A solução é simples: atrevessá- 
lo com um pulo bem longo 








AS ESTACAS MORTAIS 


Estão em todos os lugares. Bro- 
tam do chão, espetando impiedosa- 
mente quem se atreva a desafiá-las. 
Ande devagar e jamais se jogue de 
lugares altos 


O CHÃO TRAICOEIRO 


Em vários locais o chão é falso. 
Às vezes isso ajuda, pois os portões 
se abrem. Mas às vezes também 
atrapalha, fechando portões impor- 
tantes ou criando desabamentos 





pote grande aumenta seu núme: 
dede la porém, há um 
segredo. E 











Este jogo é uma corrida contra o 
relógio. O tempo passa e pressiona 
cada vez mais, Seja rápido, não va- 
cile. E não esqueça de gravar 0 jogo: 
a cada passagem importante 





OS PORTÕES 

Pelo menos dois deles lhe darão 
muito trabalho. Um é logo o primeiro 
da terceira fase: depois de abri-lo, 
corra e dê pulos bem longos. O outro 
é portão principal da oitava fase. Ao 
abri-lo, você ficará preso. Tenha cal- 
ma, não se desespere 


BRs 


E THE SECRET OF 
MONKEY ISLAND 














Há uma pegadinha neste 
game que está encafifando 





muita gente. Na floresta, há 
um tronco que “diz” ter uma 
catacumba escondida. Aí, o 
jogador dá Enter e o tronco 








pede para colocar o disco 22. 











Como este disco não existe, o 





jogador dá Enter novamente 
e o jogo pede outro disco. 
Não caia nessa: é grupo da 
LucasFilm. Não existe cata- 





cumba nenhuma. Isso é só 





para tirar a concentração do 














jogador e dificultar um pou- 
quinho mais as coisas. 











A ALMA 


Na 12. fase, suba até o topo e vo- 
cê encontrará sua própria alma. 
Não a mate: guarde sua espada e 
ela fará o mesmo. Siga em frente e 


não tema a escuridão 


Comandos importantes 


sesesccccce 


POLICE QUEST 


Em certo momento você 
encontra um motorista bêba- 
do. O que fazer com o infe- 
liz? Consulte seu manual de 
orientação. Ele tem a respos- 





ta que você procura, 
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WINGS OF FURY 


Para decolar, aperte a tecla 
2 (<) e mantenha-a pressio- 
nada. Quando o avião estiver 
no ponto máximo da veloci- 
dade, aperte a tecla 4 (1). 
Mantenha as duas pressiona- 
das até o avião ficar com es- 
tabilidade suficiente. 

Para pousar, aproxime-se 
ar da pista, enquadran- 








LANÇAMENTOS MSX 


Lançamentos 


Ano 2012. Os satélites norte- 
americanos fotografaram milha- 
res de óvnis — Objetos Voadores 
Não Identificados — sobre a 
América do Sul, Há extraterres- 
tres atrás de briga, bem em cima 
das cabeças dos brasileiros, ar- 
gentinos, chilenos... 

Para liderar esta missão, foram 
enviadas duas esquadras podero- 
sas. A esquadra Recon traz um 
grupo de naves Solvalou. A es- 
quadra Scramble é formada por 
três naves mais potentes: Solgra- 
do, Zeodalley e Gampmission. 

A versão do Xevious para o 
MSX é melhor que a versão Arca- 
de. Exige reflexos rápidos, mira 
precisa e muito mais agilidade. 





O PODER DAS CÁPSULAS 


L Faz com que a hastão vire um ca- 
nhão potente 


O bastão consegue segurar à bo- 
linha por alguns segundos 


Tt O bastão vira dois (Cuidado, 
bolinha passa entre os bastões) 
E] O bastão fica maior 
R] 0 bastão fica menor 

[| O bastão vita uma “cobra” 

S| Diminui a velocidade da bolinha 
P| Vida extra 

M qualquer obstáculo 

B | Abre o portal para outra fase 

N 


Aparecem milhares de bolas na 
tela 





Cápsula Brilhante — o jogo fica em 
| câmera lenta 
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Para destruir qualquer objeto que es- 
feja na Terra, use a supermira 





Não marque bobeira. Fuja dos óvnis; 
eles são muito rápidos 


Você é enviado a um planeta mui- 
to distante. Sua missão é vencer 
uma incrível partida de pimball. 

Arcanoid 2 não perde em nada 
para a versão do Arcade. É uma 
adaptação perfeita para o MSX 2. O 
jogo ainda permite que você crie seu 
próprio desafio. Dá para inventar 
novas telas e depois gravá-las. 


vê 


GRÁFICO 





, “ 
Selecione a opção SCRAMBLE e 
depois escolha uma das três naves 
desta esquadra. Após o término do 
jogo, volte para a opção de naves & 
tecle SELECT + Z. Você entrará no 
modo de Continue. Aproveite para 
ouvir as músicas e os efeitos 





Os óvnis terrestres dão energias para sua nave, 
como esse campo de proteção 


O jogo começa com à última tela do pri- 
meiro Arcanoid. Acerte-o sem perdão 













RASTAN SAGA — M5SX 2 / MEGARAM 256KB 

















missão é livrar o mundo de terríveis 
inimigos em sete fases. Pegue todos 
os objetos, escolha a melhor arma e 
boa sorte. 


Chega a versão deste clássico do 
Arcade — que foi lançado recente- 
mente para Master e Mega Drive. 


Para eliminar o primeiro chefe, 


Você é o guerreiro Rastan. Sua 














| 









































Dicas 


NEMESIS 1 

Para destruir as naves do fi- 
nal de qualquer fase, basta 
desviar dos tiros e esperar 


armas 
NEMESIS — muda de fase 
METALION — dá imunidade 
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som 


10 BLOAD“SOLDIER1.BIN” 
20 POKE &H908B,0. 

30 DEFUSR= PEEK(&HF- 
CC0)*256 +PEEK(&HFCBF) 





DSa. para começar 0 jogo 


| | com quatro estrelas; 


HIRAKE GOMA, para come- 


DESAFIO [DIVERSAO 




































abaixe e dê golpes de espada 
em suas pemas sempre que 
ele pular 


e depois pressione simulta- 
neamente 0, N, S, U,D, He 
você passará automatica- 
mente de fase. Isto poderá ser 


— | que elas explodam sozinhas 40 À = USR(0) repetido a qualquer momen- 
|| DANIEL RAMALHO RIBEIRO 50 BLOAD “SOLDIER 2 to do jogo 
|) Pelotas —RS BIN"R ROGÉRIO CASTELLAR 
Land || MONTEIRO 
NEMESIS 2 (GRADIOUS) METAL GEAR (MSX 2) Florianópolis — SC 
Tecle F-1 e digite: | | No início do jogo. tecle F1,E e 
LARSISTH — dá todas as digite uma das senhas abaixo: E THEXDER 


Para ficar invulnerável e pe- 
gar vidas infinitas, digite os 
códigos abaixo no sistema 


temporária ar com oito cartões Basic: 

LUCIANO FERREIRA ALVES EDINALDO LIMA SANTOS JR. 10 BLOAD“THEXDER.BIN" 

São Paulo — SP | | Vitória de Santo Antão — PE 30 POKE &HAB8B,0: POKE 
= &HAB8E,0:POKE 

LAST MISSION E! PENGUIN ADVENTURE [| aHA968201 

Para ficar invulnerável, tecle (MSX 2) 40 XK= &HB784; POKE X,0: 


OPERA durante a tela de 























Na tela de selação, digite NO- 









































POKE X + 1,77 : POKE 





LANÇAMENTOS 


DICAS 





apresentação | | RIKO e consiga Continues te- K+2.66: POKE X+3,67: PO- 
ALEXANDRE MARTINHO | | clando F5 sempre que der KEX+4,70 | 
|| DEAGUIAR || Game Over. 50 DEFUSR = &HD000: A= 
|| Riode janeiro — RJ HUGO MACHADO SEGUNDO USR(0) 
Fortaleza — Ceará 60 BLOAD “THEX - 
ARKANOID 2 E BINcR O Es se 
No decorrer do jogo, pressio- YEAR KUNG FU 2 tançametios 
ne F-5ou F-10. Você passará Para ficar com 98 vidas, tecle ZANAC 1 Underdeadine, 
ELA sn rapidamente na tela de sele- Para conseguir vidas infini- Columns e 
—| masadica é limitada ção, 1 ou 2 players, as letras tas, digite: Penguin 
LE] SANDRO ZANELLO E SS CCC FFFF 10 BLOAD'“ZANACL.BIN” Adventure são 
Brasília — DF GUSTAVO HENRIQUE 20 POKE &H9654,0 da Paulisoft, 
Brasília — DF 30 DEFUSR = &HDO000: 
EE STAR SOLDIER A UBRIO) Aa 
Para obter vidas infinitas, di- WONDER BOY || 40BLOAD“ZANAC2.BIN",R 














giteo programa: 














No início do jogo. aperte ESC 











Para continuar, ESG e Espaço 
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Qaparelho mais vendido em Pa- 
tópolis. Foi criado pela bruxa Ma- 
ga Patalógica. Tem 16 bits, duas 

BM asas de morcego e três pernas de 
É sapos. 

ss Jogo principal: Pac Moedinha 
& número 1 


Tirando um sarro dos 
VIDEOGAMES 


Texto: EMEDE 


MAGAL DRIVE 


Aproveitando a nova onda, o fa- 
moso cantor Sidney Magal tam- 
bém lançou o seu console de 16 
bits acelerados. Ele vai fazer con- 
corrência ao recém-lançado Brega 
Drive. 

Jogo principal: Cigana Sandra 
Rosa Madalena x Rainha da Sucata 


NERO GEO 


Os romanos antigos curtiam 
muito este console, inspirado no 
famoso imperador Nero. Como 
ainda não haviam inventado as pi- 
lhas, o Nero Geo funcionava à base 
de fogo. Muito fogo. 

Jogo principal: O Extintor do 








Videogame de primeira geração, 
inventado pelos gauleses. 
Jogo principal; Pac Javali 


BASTIDORES 


* Está quase pronto o videoga- 
me do Chapolim. O projeto. no en- 
tanto, ainda está guardado debaixo 
de sete “chaves”, 

* Por falar em SBT, teremos 
também um novo cartucho basea- 
do no programa de strip-tease 
Cocktail. Seu nome: A Pequena 
Cereja. 





GAMES DISPONÍVEIS 


Battletoads 
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Nos classificados e serviços 
deste caderno estão as dicas e 
ofertas que você procura 











Casilevania e Double 
Dragon 3. Tratar com 
Ademilson Novaes de 
Brito, Rua Engenheiro 
Alexandre Machado, 
407, CEP 07040, Guaru- 
lhos— SP. 


b- Compro o cartucho 
Super Mario Bros 3, em 
bom estado. Tratar com 
Sani Roberta Pereira Eli- 
sei, Rua Mariana Resende 
Costa, 65, Vila Brasil, CEP 
12700, Cruzeiro — SP. 


p- Compro um Top Ga- 
me VG 8000, em bom 
estado de conservação. 
Tratar com Gildemar Lo- 
pes, Rua Onofre de An- 
drade s/nº, CEP 75620, 
Pontalina — GO. 


- Compro a revista 
AÇÃO GAMES 17-A e 
26-A. Tratar com Daniel 
Marques, Rua Fábio, 406, 
Vila Formosa, CEP 03378, 
São Paulo — SP. 





b- Compro o cartucho 
Simpson 1 ou 2 do siste- 
ma Nintendo. Tratar com 
Helio Mota Pimentel, Rua 
Zacarias Bento Nasci- 
mento, 82, CEP 29190, 
Araruz — ES, ou tel. 
(027) 256-1237, 


&- Compro cartuchos e 
acessórios usados para 
Nintendo, Master e Mega 
Drive. Tratar com Helton 
Flávio Fonseca, Rua Aveli- 
no Camargos, 215, CEP 
32260, Contagem — MG, 
outel; (031) 331-1847. 


b- Compro um Game 
Boy em perfeito estado, 
com manual e um cartu- 
cho. Tratar com Luiz 
Eduardo de Souza, Rua 
Beta s/n.º, Campo Novo, 
CEP 29800, Barra de 
São Francisco — ES. 


b- Compro os seguintes 
cartuchos de padrão Nin- 
tendo: Futebol, World 
Champ, Ninja Gaiden 2, 





| Compro um Mega Dri- 
ve, usado, com um cartu- 
cho. Tratar com Sérgio 
Lindau, Praça João Lou- 
renço, 133, CEP 37140, 
Areado — MG. 


p- Compro cartuchos de 
Mega Drive, Master Sys- 
tem, Nintendo e o portátil 
Game Gear. Tudo nacio- 
nal, Tratar com Renato 
Augusto de Lima, Rua 
Lindório Eduardo de 
Castilho, 343, CEP 
16300, Penápolis — SP. 


b- Compro a revista 
AÇÃO GAMES n.º 6, em 
bom estado de conser- 
vação. Tratar com Ale- 
xandre, Rua João Ribeiro 
de Barros, 1000, apto. 
309, CEP 18080, Soro- 
caba — SP, 


b- Compro qualquer vi- 
deogame de terceira ge- 
ração. Tratar com Fabia- 
no Gonçalves da Silva, 
Rua Maria Auxiliadora, 









941, CEP 12460, Cam- 
pos do Jordão — SP, ou 
tel. (0122) 62-1505. 






|» Compro os seguintes 
cartuchos de Mega Dri- 
ve: Sonic, Fantasia, Su- 
per Monaco G.P., Castle 
of lilusion. Batman, Spi- 
der Man e Lakers x Cel 
tics (NBA). Tratar com 
Maurício Aguati, Rua Dr. 
Edmundo José de Lima, 
40, CEP 05366, São 
Paulo — SP, ou tel. 
(011) 869-6475. 


b- Compro um Master 
System em bom estado. 
Tratar com Vandré Mi- 
guel Ramos, Rua 7 de 
Setembro sinº, CEP 
84220, Sengés — PR, 
ou tel. (0439) 67-1144. 


&» Compro cartuchos de 
Mega Drive, Tratar com 
Rafael de Sousa R. Mon- 
te, Rua Presidente Var- 
gas, 76, CEP 37520, Pe- 
dralva — MG. 





P- Compro o cartucho 
Sword of Vermillion ou ou- 
tros Role-Playing Games, 
para Mega Drive, em per- 
feito estado e com manual 
de instrução. Tratar com 
Marcelo M. Nascimento, 
Av. Brigadeiro Luís Antô- 
nio, 1765, CEP 01317, 
São Paulo — SP. 











* Mega Drive/Super Famicon 
* Joystick 

| * RF, com cabo 
* Arcade Power 

| * Cartuchos 





R. Domingos de Morais, 348 — 


SL26 


Fone: (011) 575-0410/530-0053 


ATENDEMOS PARA TODO O 
BRASIL VIA SEDEX 








A maior locadora e Assistência Técnica de 
Videogames do Sul do Pais. 


LOJA 1: Ruaidos Andradas, 943 - con), 408 
Edifício do Cinema Cacique 
GEP 90020- Porto Alegre - AS 
Fone (0512) 24.9877 


LOJA2: Rua João Alíredo, 439. 
Bairro Cidade Baixa 
CEP 90050 Porto Alegre - RS 


A CADA 3 LOCAÇÕES 
VOCÊ GANHA UM CUPOM 
PARA CONCORRER 


AUM 
SUPER FAMICOM 














&- Vendo um Nintendo 


americano, - seminovo, 
com. pistola, dois joys- 
ticks e um cartucho com. 
dois jogos. Tratar com 
Milena Machado, Rua 
Canuí, 90, Jacarepaguá, 
CEP 22750, Rio de Ja- 
neiro— RJ, ou tels. (021) 
8342-0047 e 259-1186. 


= Vendo um Atari 2600, 
seminovo, com 11 cartu- 
chos e manual de instru- 
ção. Tratar com Renato 
Andrean, Rua Cel. Antô- 
nio Barbosa Lima, 179, 
CEP 14000, Franca — 
SP,ou tel: (016) 7223-2226. 


> Vendo um Mega Dri- 
ve importado com os car- 
tuchos Super Mônaco 
GP e Castle of Illusion. 
Tudo em bom estado de 
conservação. Tratar com 
Winnetou Lissa Rua 
João Alencar Guimaraes, 
591, CEP 80310, Curiti- 
ba — PR, ou tel. (041) 
242-8471. 


p- Vendo um Famicom 
japonês, seminovo, com 
quatro cartuchos, sendo 
que um possui 42 jogos. 
Tratar com Elton Pires 
de Andrade Santos, Rua 
Almirante Barroso, 485 
Fundos, Centro, GEP 
85890, Foz do Iguaçú — 


PR, ou tel. (0455) 
74-2161. 
p- Vendo um Master 


System Il, novo, na cai- 
xa, com os cartuchos 
Kenseiden, Eswat e Jo- 
gos de Verão, 


Tratar 


com Márcio de Lorenzi 
Steiger, Rua Faustino 
Porto, 200, apto. 903, 
Boa Viagem, CEP 
51020, Recife — PE, ou 
tel. (081) 326-2261. 


pb» Vendo um Master 
System, com óculos, pis- 
tola, um Rapid Fire, um 
controle Quick Shot, um: 
Power Tron e nove cartu- 
chos. Ou troco por um 
Mega Drive com três car- 
tuchos. Tratar com Ro- 
drigo César Butilheiro, 
Rua Alvaro Mata, 55, ap- 
to, 404, CEP 31250, Belo: 
Horizonte — MG. 


= Vendo os seguintes 
cartuchos de padrão Nin- 
tendo: Top Gun 1, Ninja 
Gaiden, Elevator Action, 
Super Mario 1, Jackal e 
Douge Ball. Tratar com 
Fernando D, A. Castro, 
Rua Vinã Del Mar, 72, 
CEP 09860, São Bernar- 
do do Campo — SP, ou 
tel. (011) 451-3876. 


pe Vendo o cartucho 
Punch Out, de padrão 
Nintendo americano, 


Tratar com Miguel F. Sin- 
ger, Rua Vieira de Mo- 
raes, 601, apio. 134 B-2, 
Campo Belo, GER. 
04617, São Paulo — SP, 
outel, (011) 241-0593. 


pb» Vendo o videogame 
Master System com o 
cartucho Double Dragon 
2, com apenas um dia de 
uso. Tratar com Reginal- 
do Barbosa da Silva, 
Rua Leopoldo Machado, 
839, CEP 68900, Maca- 
pá — PA, ou tel. (096) 
223-4761. 


p- Vendo um Master 
System com um joystick, 
uma pistola e dois cartu- 
chos. Tratar com Marcos 
Vinicius de Almeida, Rua 
Domingos Ferreira, 20, 
apto. 1002, Copacabana, 
CEP 22050, Rio de Ja- 
neiro — RJ. 





b» Vendo os cartuchos 
After Burner 2 e Phelios 
(Mega Drive) importados, 
em ótimo estado do con- 
servação. Tratar com 
Daniel de Almeida, Rua 
André Natalli, 412, Jd. 
Popular, CEP 03670, 
São Paulo — SP, ou tel. 
(011) 943-40583. 


p- Vendo os seguintes 
cartuchos de Nintendo: 
americano: Double Dra- 
gon 2, Tartarugas Ninja 
2, Mario Bros 1, Top Gun 
1 e Predator. Tratar com 
Márcio Teles Pitanga, 
Rua Gustavo Augusto 
Rezende, 308, F-1, apto. 
104, CEP 21931, Rio de 
Janeiro ou tels. (021) 
363-1540 e 393-9702. 


p- Vendo um Phantom 
System, com sete cartu- 
chos e um adaptador. 
Tudo em bom estado. 
Tratar com Mário Fias- 
chi, Rua Iperoig, 910, 
Perdizes, CEP 05016, 
São Paulo — SP, ou tel. 
(011) 263-2099. 


p= Vendo um Master 
System com três cartu- 
chos e uma pistola. Tudo 
nas caixas e com ma- 
nuais de instrução, Tra- 
tar com Rodrigo da Cu- 
nha Pedroso, Av. Dr. Al- 
berio Sarmenta, 1115, 
Castelo, CEP 13070, 
Campinas — SP, ou tel. 
(0192) 43-8198. 


p» Vendo um Nintendo 
americano com tapete 
Power Pad, transcodifi- 
cador e vários cartuchos. 
Tratar com Felipe Penna 
Moreira, Rua Jacurici, 
298, apto. 169, CEP 
01453, São Paulo — SP, 
ou tel. (011) 829-9665. 


b- Vendo um Super Ga- 
me CCE, com dois cartu- 
chos. Tratar com Marcel 
Faleiros, Rua Oriental, 
205, CEP 79300, Corum- 
bá— MS. 














b- Vendo um Master 
System com pistola Light 
Phaser, óculos 3D, cinco 
cartuchos e um MSX Ex- 
pert com drive separado, 
data corder e 112 jogos. 
Tratar com Rodrigo M. 
Gomes Ferreira, Rua Jo- 
vri, 491, Vila Assunção, 
CEP 09180, Santo André 
— SP, ou tel. (011) 
440-8126. 


p- Vendo os cartuchos 
Thunder Blade (do Mas- 
ter System) e Super Pit- 
fall (de padrão Nintendo 
americano) nas caixas e 
com manuais de instru- 
ção. Tratar com Guilher- 
me R. Rubini, Rua João 
de Araújo, 241, CEP 
37700, Poços de Caldas 
— MG. ou tel. (035) 
7721-8168. 


p= Vendo um Atari 2600 
e 20 cartuchos. Tratar 
com Armando Carlos de 
Pina Filho, Rua Bulhões 
Marcial, 69, CEP 21250, 
Rio de Janeiro — RJ, ou 
tel. (021) 351-5726. 


b- Vendo um Dynavi- 
sion Il com três contro- 
les, uma pistola e dois 
cartuchos. Tratar com 
César A. da Silva, Rua 
Flávio Tambellini, 49, 
CEP 09870, São Bernar- 
do do Campo — SP, ou 
tel. (011) 418-4778. 


| Vendo um Top Ga- 
me, com os cartuchos 
Rush'n Attack, F-15 City 
War, Stealth ATF, Top 
Gun 2 e Predator. Tudo 
novo, na caixa e com ga- 
rantia. Tratar com Paulo 
César Girardi, Rua Mo- 
ron, 2945, CEP 99010, 
Passo Fundo — RS. 


b- Vendo óculos 3D do 
Master System e um car- 
tucho. Ou troco por um 
Top Game ou Dynavi- 
sion. Tratar com Thiago 
Abreu dos Santos, Av. 
Osvaldo Cruz, 87, apto. 


711, Flamengo, CEP 
22250, Rio de Janeiro — 
RJ, ou tels. (021) 
228-4348 e 551-2188. 


p- Vendo cartuchos e 
controles de Nintendo 
americano. Tratar com 
Felipe Borelli, Rua Oran- 
ge, 35, CEP 06700, Co- 
fia — SP, ou tels. (011) 
492-6194 e 492-6038. 


b- Vendo um Bit Sys- 
tem, seminovo, com dois 
cartuchos. Tratar com 
Bruno Passos de Souza 
Rigo, Lad. Cruz da Re- 
denção, 282, apto. 202, 
Edifício Alice, Salvador 
— BA, ou tel. (071) 
358-0650. 


p- Vendo um Super Ga- 
me VG 5600, novo, na 
caixa, com três cartu- 
chos e dois controles 
perfeitos. Tratar com 
Luiz Antônio Miranda da 
Silva, Rua Adelardo F. 
de Carvalho, 208, CEP 
37130, Alfenas — MG, 
outel. (035) 921-1906. 


> Vendo um videogame 
Atari 2600, em perfeito 
estado, com os cartu- 
chos Smurf, Enduro e Ri- 
ver Raider 1. Tratar com 
Márcio Rodrigues Mar- 
kus, Rua Eugênio de Oli- 
veira e Silva, 10, Jd. Ro- 
dolfo Pirani, CEP 08310, 
São Paulo — SP. 


> Vendo um Phantom 
System com adaptador e 
14 cartuchos (de padrão 
Nintendo japonês, Phan- 
tom e Dynavision). Tra- 
tar com Raul Simonsen 
Stolf, Rua João Louren- 
ço, 386, Vila Nova Con- 
ceição, CEP 04508, São 
Paulo — SP, ou tel. 
(011) 2411931. 


b- Vendo um Master 
System, com pistola, um 
Rapid Fire e cinco cartu- 
chos. Tudo nas caixas. 
Tratar com Fábio M. Ra- 


go, “Rua Vasconcelos 
Drumond, 550, apto. 01, 
CEP 01548, São Paulo 


— SP, ou tel (011) 
272-1029. 
b- Vendo um Master 


System, com 15 cartu- 
chos, uma pistola e um 
Rapid Fire, Tratar com 
Antônio Sérgio Fevereiro 
Jr., Rua Desembargador 
Isidro, 145, apto. 302, Ti- 
juca, CEP 20521, Rio de 
Janeiro — RJ, ou tel. 
(021) 268-0900. 


| Vendo um videogame 
Atari 2600 com joysticks 
e cartuchos. Tratar com- 
Marco Aurélio, Av. . Ma- 
rechal Deodoro, 73, apto. 
81, CEP 11060, Santos 
— SP, ou tel. (0132) 
4-0096. 


b- Vendo um Atari com 
17 cartuchos, em ótimo 
estado. Tratar com Pablo 
Fabiano de Lima Neves, 
Rua Alberio da Costa 
Vaz, 67, CEP 03986, 
São Paulo — SP. 


b Vendo um Master 
System com pistola, um 
Rapid Fire e sete cartu- 
chos, Tratar com Rodrigo 
T. Ribeiro, Rua Félix Go- 
mes da Costa, L 16, 
Q.32, CEP 24350, Niterói 
— RJ, ou tel. (021) 
717-7253. 


b- Vendo quatro cartu- 
chos do Master System. 
Tratar com Nicola Santos 
Dutra, Rua Engenheiro 
R. Bax, 493, Santa Amé- 
lia, CEP 31510, Belo Ho- 
rzonte — MG, ou tel. 
(031) 443-3199. 


b- Vendo um Master 
System completo, uma 
pistolaum Rapid Fire e 
22 cartuchos. Tratar com 
Leni e Femando Spor- 
ques, Rua Cipriano Jucá, 
92, Jardim das Bandei- 
ras, CEP 05436, São 
Paulo — SP. 
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p- Troco 
System novo, com uma 
pistola Light Phaser, ócu- 
los 3D e quatro cartu- 
chos, por um Phantom 
System, com quatro car- 


um Master 


tuchos, pistola e um 
adaptador ou um Ninten- 
do americano. Tratar 
com Ramon Farias Ma- 
tos, Rua Quatro, 20, 
CEP 45600, Itabuna — 


BA,outel. (073) 211-5080. 


p- Troco uma bicicleta 
Caloi Cross, azul metáli- 
ca, em bom estado, por 
um Mega Drive ou Phan- 
tom System ou Master 
System 2 com um cartu- 
cho. Tratar com Fernan- 
do G. Ribeiro, Rua Ceci- 
lia Meireles, 130, CO- 
HAB |, CEP 89520, Curi- 
tibanos — SC. 


bp Troco um Phantom 
System, seminovo, com 
o cartucho Super Pitfall, 
por um Mega Drive com 
ocartucho Altered Beast, 
em bem estado. Tratar 
com Pablo de Freitas 
Dias, Rua Dr. Luiz Antô- 
nio G. da Silveira 44, 
CEP 27200, Pirai — RJ, 
ou tel. (0244) 31-1382. 


p Troco um Master 
System com pistola, ócu- 
los 3D, com ou sem joys- 
ticks originais, Rapid Fire 
e 17 cartuchos, por um 
Mega Drive com quatro 
cartuchos. Tratar com 
Marcelo Soares Pinhei- 
roRua Silva Rabelo, 91, 
bloco 2, apto. 304, CEP 
20731, Rio de Janeiro — 
RJ. ou tel (021) 
269-8244, 


p Troco um Master 
System com dois joys- 
ticks, uma pistola Light- 
Phaser, óculos 3D e dois 
cartuchos (Vigilante e 
Missile Defense), tudo 
na caixa, porum Mega 
Drive com dois cartu- 
chos. Tratar com Leonar- 
do Barbosa de Menezes, 
Rua José Ferreira, 130, 
Califórnia |, CEP 30850, 
Belo Horizonte — MG, 
ou tel. (031) 466-1076. 


p Troco um Master 
System com dois cartu- 
chos, uma pistola óculos 
3D e joystick por um Me- 
ga Drive. Tratar com Da- 
niel Fidalgo. Rua Tristão 
Pinto, 1227, CEP 97300, 
São Gabriel — RS, ou 
tel. (055) 232-2010 


pb» Troco um Phantom 
System com cartuchos, 
pistola e adaptador J-72 
por um Mega Drive com 
o cartucho Altered Beast. 
Tratar com Silmar Fran- 
co Lima, Rua Monsenhor 
Gaspar Sadoch, 511, ap- 
to. 102, CEP 41700, Sal- 
vador — BA, ou tel. (071) 
2831-1535. 


p- Troco um Bit System 
com quatro cartuchos, 
por um Dynavision Il ou 
Ill ou um Master System 
|. Tratar com Paulo Ro- 
berto Costa Jr., Rua Vis- 
conde de ltamarati, 74, 
apto. 503, bloco 2, CEP 
20550, Rio de Janeiro — 
RJ, ou tels. (021) 
264-9913 ou 273-2880. 


p- Troco um Nintendo 
americano, com uma pis- 
tola, um controle turbo e 
um cartucho com 190 jo- 
gos incríveis, por um Me- 
ga Drive com três cartu- 
chos. Tratar com Fábio 
Bérgamo de Moura, Rua 
Coroados, 185, Vila 
Anastácio, CEP 05092, 
São Paulo — SP. 


um Master 


p- Troco 





System | com 30 cartu- 
chos, uma pistola, um 
óculos 3D e um Rapid Fi- 
re, por um Mega Drive 
com adaptador e alguns 
cartuchos. Tratar com 
Eric Jun Uarabayashi, 
Rua Matilde Diéz, 438, J. 
Consórcio, CEP 04438, 
São Paulo — SP, ou tel. 
(011) 563-1909. 


p> Troco o cartucho Ka- 
buki Quantum Fighter 
(Nintendo), na caixa por 
algum desses: Batile- 
toads, The Last Ninja, Pa- 
per Boy, Peter Pan and 
the Pirates, The Litile 
Mermaid, The Little Ninja 
Brothers. Tratar com Ro- 
drigo Figueiredo, Rua 
Coronel Querino, 1457, 
apto. 131, CEP 13023. 
Campinas — SP, ou tel. 
(0192) 52-3451. 


p- Troco um Master 
System com pistola e um 
cartucho, por um Bit Sys- 
tem com um cartucho. 
Tratar com Pedro Emílio 
Maia de Abreu, SQN 404, 
bl, D, apto. 308, CEP 
70845, Brasilia — DF. 
ou tel. (061) 223-1672. 


p Troco um Master 
System, uma pistola 
Light Phaser, um Rapid- 
Fire e dois cartuchos, por 
um Mega Drive (pago a 
diferença). Tratar com 
Fábio Casarotto, Rua 
Carlos Dresher Filho, 41, 
apto. 245, CEP 95700, 
Bento Gonçalves — RS, 
ou tel. (054) 252-2830. 


p- Troco os minigames 
Donkey Kong dr. (Ninten- 
do). Wester Bar, Auto 
Race, Jumping Boy e 
Hungry Dragon (Casio), 
por um adaptador de 
Master System ou cartu- 
chos de Mega Drive. Tra- 
tar com Jaime Sales, 
Rua Apodi, 590, apto. 
901, CEP 59020, Natal — 
RN, ou tel (084) 
222-2185. 























p- Troco um Master 
System com pistola e os 
cartuchos Shapes and 
Columns e Shooting G, 
por um Phantom System 
com adaptador e três 
cartuchos; ou um Bit 
System com adaptador e 
dois cartuchos; ou um 
Top Game VG 9000 com 
dois cartuchos ou um 
Dynavision Ill com um 
cartucho ou um Mega 
Drive com um cartucho. 
Tratar com Gabriel Bar- 
reto Dinelli, Rua Senador 
Rollemberg, 550, apto. 
1101, CEP 49015, Ara- 
caju — SE, ou tel. (079) 
222-4090 


b- Troco um Master 
System com pistola, um 
Rapid Fire e 11 cartu- 
chos por um Mega Drive 
com ou sem cartuchos. 
Tratar com Rodrigo 
Thompson, Rua Félix 
Gomes da Costa, lote 
16, Q32, CEP 24350, 
Niterói — RJ, ou tel. 
(021) 717-7253. 


| Troco os cartuchos 
Last Batile e Grand Kuri- 
can por Eswat ou Moon- 
walker ou Castfe of lilu- 
sion. Tratar com Akira 
Yamashita, Av. São Pau- 
lo, 529, CEP 79735, 
Deodápolis — MS. ou 
tel.(067) 448-1220. 


p- Troco os cartuchos 
Road Fighter,1942 e Ho- 
gan's Alley (Nintendo ja- 
ponés), por Top Gun, Life 
Force, Ninja Gaiden 2 ou 
Super Contra (Nintendo 
americano). Tratar com 
Alcyney Rodrigues de Oli- 
veira,Av. Tapirapés, 1057, 
CEP 68540, Conceição do 
Araguaia — PA, 


b- Troco um Phantom 
System com os cartu- 
chos: Gauntlet, Urban 
Champion, Rayd on Buy, 
Lunar Pool e Valquiriam, 
tudo em ótimo estado, 
por um Mega Drive com 





um cartucho e no máxi- 
mo seis meses de uso. 
Tratar com Daniel Nes- 
her B. Cherene, Rua Ba- 
rão de Miranda,45, CEP 
28040, Campos — Rj, 
ou tel, (0247) 23-8624 


b- Troco o cartucho Tar- 
tarugas Ninja 2 (Ninten- 
do), em ótimo estado, 
por The Simpsons ou 
Double Drible ou Yo! 
Noid. Tratar com Heraldo 
Querino de Moraes, Rua 
João Kopke, 100, Bom 
Retiro, CEP 01124, São 
Paulo — SP, ou tel. 
(011) 228-0012, 


p- Troco um Master 
System com um cartucho 
de dois Mega, por um 
Nintendo americano com 
dois cartuchos. Tratar 
com Ricardo Peres, Rua 
Osvaldo Aranha, 1159, 
CEP 96450, Dom Pedrito 
— BS, ou tel(0532) 
43-1921. 


b- Troco um Atari Dac- 
tar, bem conservado, 
com dois joysticks, cinco 
cartuchos, sendo um 
com oito jogos e um com 
quatro, por um Nintendo 
japonês ou americano ou 
um Dynavision Il, com 
dois joysticks. Tratar com 
Marcelo Araújo de Quei- 
roz, Rua Manoel Barata, 
891, sala 4, CEP 66020, 
Belém — PA, ou tel. 
(091) 224-7676. 


p- Troco um Master 
System com joystick e o 
cartucho Alex Kidd, por 
um Bit System com 
adaptador japonês e o 
jogo Super Mario Bros 3 
ou um Top Game VG 
9000 com cinco jogos. 
Só faço negócio com 
pessoas de Belo Hori- 
zonte. Tratar com Gilson 
Bretas dos Santos, Rua 
Dona Nair, 145, CEP 
30610, Belo Horizonte — 
MG, ou tel. (031) 383- 


» Desafio qualquer 
“moleque” a me vencer 
no jogo Indiana Jones e a 
Ultima Cruzada, do Mas- 
ter System. Aposto o Bit 
System do meu irmão. 
Simone P. Dias, SQS 205 
— H — 206, CEP 70285, 
Brasília — DF ou' tel. 
(061) 244-7067. 


»- Desafio qualquer um 
que more em Londrina 
(ou na região) a disputar 
Castle of Illusion, do Ga- 
me Gear. Enio Tsutsumi. 
Av. Garibaldi Deliberador, 
99, apto. 15, CEP 88050, 
Londrina — PR ou tel. 
(0432) 39-0564. 


p- Desafio qualquer pes- 
soa viciada em Jogos de 
Verão, do Master Sys- 
tem, a me vencer na eta- 
pa de BMX. Kelly Brasil, 
Rua Tibúrcio: Cavalcanti, 
2385, Fortaleza — CE 
ou tel. (085) 244-2590, 


Desafio Fernando 
Ferreira Matias ou qual- 
quer outro interessado 
para um grande duelo no 
cartucho Castle of filu- 
sion, do Mega Drive. Tra- 
tar com Álvaro B.C.D. de 
Vasconcelos, Q 605, BC 
— F, apto. 201, Cruzeiro 
Novo — DF. 


| Você também pode 
participar. Mande seu 
| anúncio para a Revista 


AÇÃO GAMES/CLAS- 
| SIFICADOS, Caixa 
Postal 66254, São 
| Paulo — SP. 


- Temos todos os 
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us 





- Fornecemos orientação gratuita p/ 
montagem de locadora. 

- Solicite um dos nossos 
representantes. 
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entrega super rápida. 


Consulte-nos. 


preços, 
- Vendas por atacado. 
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D BIG GAME CLUB — 
Rua Emílio de Vasconçe- 
los, 282, Canaan, CEP 
85774, Paraopeba — 
MG. Clube destinado aos 
portadores de consoles. 
padrão Nintendo. Troca, 
compra e vende cartu- 
chos e acessórios. For 
nece dicas e estratégias. 
Para ficar sócio, envie 
uma carta. 


b- CLUBE AMIGOS DOS GA- 
MES — Rua Boulevard 
Suisso, 29, Nazaré, CEP 
40050, Salvador — BA. 
Clube recêm-inaugurado 
destinado aos jogadores 
de Sega e Nintendo. Os 
sócios recebem um jornal 
com dicas, lançamentos 
e quadro de recordes. 
Para ser sócio, basta 
remeter uma carta. 


pe 100% GAMES — Rua 
Pico das Águas, 161, 
São Geraldo, CEP 
69053, Manaus — AM. 
Clube destinado aos fe- 
ras dos sistemas Sega e 
Nintendo. Os sócios te- 
tão acesso a dicas quen- 
tíssimas de seus jogos. 
Também serão informa- 
dos de promoções e lan- 
gamentos. Para ficar só- 
eio do clube, é só enviar 
uma carta dizendo qual 
seu tipo de console e 
cartuchos. 


de DIGITAL MASTER SOFT 
— Rua Angustura, 228 - 
2B, Serra, lei. (031) 224- 
8956, CEP 30210, Belo 
Horizonte — MG. Traba- 
lha com MSX, MSX2, 
MSXO Plus, PO (XT. AT), 


Amiga e Spectrun 48K 
e€128K. Alugame vendem 
jogos e aplicativos para 
estes micros: Escreva e 
peça seu catálogo grátis. 


p- MANIAC GAME CLUB — 
Rua Ângelo Scudeler, 
29, CEP 09360, Mauá — 
SP. O clube é destinado, 
aos usuários dos siste- 
mas Sega e Nintendo. 
Fornecem dicas e infor- 
mações através de um 
jornalzinho xeraçado 
(fanzine). Cada sócio pa- 
ga uma taxa de inscrição 
e outra mensal, 


Pp POLATO'S GAME CLUB 
— Rua 18 de julho, 999, 
CEP 88100. São José — 
SC. O objetivo do clube. 
é ajudar os gamemania- 
cos de todos os sistemas 
a enconirar muitas dicas, 
passagens secretas e 
passwords. Para se as- 
sociar, basta enviar uma 
carta. O sócio receberá 
uma carterinha e adesi- 
vos do clube. 


P- RAIDERS CLUB — Rua 
Hans Staden, 86, City 
Butantã, CEP 05506, 
São Paulo — SP. O clu- 
be funciona por corres- 
pondência e não tem fins 
lucrativos. Os-sócios re- 
cebem jornal com dicas 
de seus jogos. Para ser 
sócio, é preciso ser joga- 
dor de Mega Drive ou 
Super NES (Super Fami- 
com). Mande uma carta 
dizendo quais são seus 
cartuchos, junto com seu 
nome, endereço e data 
de nascimento. 


h O! 
=| sm 3.º andar, 
* |o5479,SP. 


ix 


P- CLUBE MEGAMANÍACOS 

— Rua Dr. Brasílio Rodri- 

gues dos: Santos, 236, 

CEP 14300, Batatais — 

SP, O clube dá dicas de 

jogos sempre que o as- 
sociado precisa: Promo- 

ve campeonatos entre os 
sócios. Quem quiser par- 
ticipar é só mandar no- ] 
me, endereço, data de ] 
nascimento, junto com , 
a taxa de inscrição 

(Cr$ 500,00). 


D- MASTER GAMES CLUB 
Rua 9 de Julho, 17, apto. 
06, Centro, Macatuba — 
SP. Clube formado: por 
feras em games de qual- 
quer sistema. Quem esti- 
ver interessado em fazer 
parte envie uma cara 
para o endereço acima. 


Db PLAYGAME CLUB — 
Avenida 36, 1015, Santa- 
na, CEP 13500, Rio Cla- 
ro — SP. O clube realiza 
sorteio de brindes e 
acessórios. Os associa- 
dos recebem um jornal 
mensal com os. lança- 
mentos e dicas dos siste- 
mas Sega e Nintendo. 


b- SUPER START GAME 
ELUB — Av, Boa Viagem, 
3892, apto. 701, Corbu- 
sier, CEP 51020, Recife 
— PE. O clube dispõe de 
carteirinha de sócio e jor- 
nal. bimestral, Além de 
promover eventos e 
campeonaios, os iunda-. 
dores são feras na maio: 
ria dos jogos de Ninten- 
do e Mega Drive. Para 
ser sócio, basta enviar 
uma foto; 3x4, endereço. A 


etelefone pe 

m e id tam- 
bém as atividades do 
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SÃO CARLOS (SP) 


MENF'S VÍDEO GAME — Rua 
Marechal Deodoro, 1833. 
Recém-inaugurada, a loja 
tem um acerco com mais 
de 100 títulos, incluindo os 
lançamentos recentes. 
Também vende cartuchos 
e acessórios. 

VÍDEO 21 — Rua D. Pedro 
Il, 1649. Além do acervo 
com mais de 380 títulos 
para todos os sistemas, 
a loja também vende car- 
tuchos e acessórios e faz 
promoções nos finais de 
semana. 


MARINGÁ (PR) 


VÍDEO-IN-VERSO — Av. Cer- 
ro Azul, 169. Além de 
alugar seus 300 cartu- 
chos, a locadora também 
vende acessórios. 


UMUARAMA (PR) 


SITTA'S VIDEO LOCADORA — 
Rua Arapongas, 3838. O 
acervo da locadora conta 
com os recentes lança- 
mentos para Master Sys- 
tem, Mega Drive, Super 
Charger, Phantom Sys- 
tem e Dynavision. Tam- 
bém vende joysticks e 
cartuchos. 


PORTO ALEGRE 
(RS) 


SPECTRAVÍDEO — Rua Se- 
bastião de Brito, 123. 


Possui um acervo de 600 
cartuchos, entre nacio- 
hais e importados, para 
os principais sistemas. 


FLORIANÓPOLIS 
(se) 


MASTER CLUBE — Rua 
Conselheiro Mafra, 48, 
1.º andar, Centro; Rua Li- 
beratto Bitencourt, 140, 
sobreloja 4, Estreito. 
Venda e aluguel de fitas 
e aparelhos. O acervo 
tem mais de 700 cartu- 
chos para os principais 
sistemas. Também dão 
acessoria para monta- 
gem de novas locadoras 
por meio de franquia. 

GAME GENTER — Rua Con- 
selheiro Maira, 40, 6 
andar, sala 601. Esta lo- 
cadora oferece um acer- 
vo com 4 500 cartuchos 
entre nacionais e impor- 
tados, dos principais sis- 
temas. Também vende 
cartuchos e consoles. 

LOGIC LINE — Rua Arnaldo 
Cândido Raulino, 27, sa- 
la 102, Estreito. Em seu 
acervo de 250 cartuchos, 
nacionais e importados, 
para Master System, 
Phantom System, Mega 
Drive e Atari, pode-se 
encontrar Battletoads, Ti- 
me Lord, Double Dragon 
3 e outros. 


BLUMENAU (SC) 


GAME CENTER — Rua São 
Paulo, 223. A loja ofere- 
ce um acervo de 330 
cartuchos para os siste- 
mas Nintendo e Sega, e 
também vende todos os 
tipos de acessórios e 
tem serviço de assistên- 
cia técnica. 


JOINVILLE (SC) 


CLUBE DO VIDEOGAME — Rua 
Santos, 54. Tem acervo 
de 330 cartuchos para os 
sistemas Atari, Nintendo e 





s 
Sega, mas o forte da loja 
São as promoções, como. 
aniversariantes que ga- 
nham locação gratuita e 
concorrem ao sorteio de 
um cartucho. 


PETROLINA (PE) 


HOBBYGAMES & CIA. — Rua 
Dom Vital, 485, sala B. Ea 
primeira locadora de ga- 
mes da região e oferece 
um acervo de 100 títulos 
para os principais siste- 
mas. À loja também dis- 
põe de consoles para tes- 
tes de jogos, vende e alu- 
ga acessórios. 


GOIÂNIA (G0) 


PORTOSOFT ELETRÔNICA E IN- 
FORMÁTICA — Rua 98 nº 
89, Setor Sul. Além do ser- 
viço de assistência técnica 
para a linha de PC e MSX, 
periféricos e suprimentos, 
a loja passou a vender e 
locar cartuchos para Mas- 
ter System, Nintendo e 
Mega Drive. 


CARANGOLA 
(m6) 


VIDEO BAR HABIBI LOCADO- 
RA — Rua Thomaz Gon- 
zaga, 217, Santa Emília. 
Aluguel de cartuchos pa- 
ra Master System, Atari e 
Odissey. O acervo inclui 
recentes lançamentos, 
como Alex Kidd, Lost 
Stars e Psycho Fox. À lo- 
ja também compra fitas 
de Master System e Atari 
usadas, 


| Para incluir sua locado- 


MESHOT CIRCUIT, 
Caixa Postal 66254, | 

















ESPECIALIZADA EM GAMES 


SUPER NINTENDO (NES) 
MEGA DRIVE 


CARTUCHOS PARA: 
SUPER NINTENDO 
MEGA DRIVE 
NINTENDO 
OS MELHORES LANÇAMENTOS 


ATENDEMOS NO VAREJO 
EATACADO 
COM PREÇOS COMPATÍVEIS. 








ATENDEMOS VIA SEDEX 





BOXON— Coml. Imp. e Exp. Ltda. 
Rua Bernardino de Campos, n.º 451 
Brooklin — São Paulo 

Fone: (011) 535-5833 














e Transcodificação do sistoma 
Segae Nintendo, 


R. José Mascarenhas, 5. 
Vila Matilde - São Paulo - SP 


CEPO35I5 ú Ega: 
Tel: (011) 941-0357 - 295-5152 


R. Serra do Japi, 











7 “São Paul 
Tele (611) 2958-8524 


A maior e melhor assistência técnica do Brasil 


Não seja 
enganado!!! 
Faça uma MEGA DRIVE 


itranscodificação 
| es 


ques 











SUPER Famicom” 


Assistência Técnica: Vendemos: Super Nes transcodificado 
e Modificamos Super Famicom pronta entrega, cartuchos de Super Nes 


e Super Nes europeu para E 
entrar no canal 3. e Mega Drive, Modulador de RF para 


e Destravamos Nintendo americano Mega Drive japonês de fabricação 
eimega Drive ia rm Poeta própria, Malas e Acessórios 


cartuchos nacionais 
rara cottiizádios Nó Gõo | para Videogame e Trascoder externo 
em 4 horas c/ garantia de 1 ano. Astro Video. 


TE-NOS 





